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Introduccion

Este libro pretende servir como una guia para reforzar los contenidos del curso presencial
de célculo vectorial. Esta dirigido al estudiante de ingenieria que se encuentra familiarizado
con los conceptos fundamentales de esta disciplina, de modo tal que el texto se concentra en
plasmar sus formulas y procedimientos de manera concisa, explicando las condiciones en que
deben ser utilizados para abordar la solucién de problemas especificos.

El temario incluido ha sido organizado previendo que el estudiante avance naturalmente
en la comprension y el dominio de los métodos basicos del célculo vectorial, a través del
trabajo con rectas, curvas y superficies en el espacio, y de los conceptos de diferenciabilidad
e integrabilidad para campos escalares y vectoriales. Estos conocimientos le aportaran las
herramientas necesarias para analizar, interpretar y resolver fenémenos de interés cientifico y
tecnolégico.

Paralelamente, este material ha centrado su atenciéon en apoyar el avance del curso me-
diante la inclusién de graficos y ejemplos que ilustran la informacion planteada, asi como de
una amplia oferta de ejercicios con sus respectivas soluciones al final de cada seccién. Con
lo anterior se busca que el estudiante pueda poner en practica los conocimientos adquiridos
déndole significado y sentido a su aprendizaje.

El autor desea agradecer a todas aquellas personas que ayudaron a que este libro viera
la luz. En particular se agradece a los profesores Verdénica Pérez Gonzalez, Hugo Villasenor
Hernéndez, Isai Moreno Roque, Erik Herndndez Herndandez (UACM-SLT) y Gerardo Sdnchez
Licea (FC-UNAM) quienes revisaron el manuscrito, aportando comentarios y sugerencias muy
utiles. Asimismo, se agradece el apoyo editorial brindado por Ana Beatriz Alonso Osorio. Sin
embargo, las erratas que subsistan serén la entera responsabilidad del autor, quien agradecera le
sean senaladas para su correccién en futuras ediciones.

Se espera que este material sea de utilidad a los estudiantes de ingenieria de la UACM,
para quienes ha sido escrito. El autor agradecera cualquier observacién sobre su contenido
a la siguiente direccién electrénica: fausto.cervantes@uacm.edu.mx, o personalmente, en el
cubiculo E-256 del Plantel San Lorenzo Tezonco de la UACM.

Nada humano me es ajeno

Fausto Cervantes Ortiz
San Lorenzo Tezonco, D. F.
Octubre de 2009.
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Capitulo 1

Vectores

Un vector es una herramienta matematica que tiene como propiedades una magnitud y una
direccion. En este sentido es diferente de otras cantidades que sélo constan de magnitud, a las
que llamamos escalares. Para caracterizar a un vector es necesario especificar un escalar que nos
dé su magnitud y un angulo que nos dé su direccion. Graficamente los vectores se representan
por medio de flechas cuyas longitudes son proporcionales a sus respectivas magnitudes. La cola
de la flecha se llama punto inicial del vector y la punta es el punto final.

Resulta comodo referir los vectores a un sistema de coordenadas cartesiano, por lo cual la
magnitud de un vector se mide de acuerdo al sistema de unidades que se usa en dicho sistema,
mientras que para la direccion se mide el angulo que hay entre el vector y la parte positiva del
eje de las abscisas o eje x, habiendo ubicado el punto inicial en el origen del sistema. Esto se
ilustra en la figura 1.1.

punto final

punto inicial

Figura 1.1: Vector en el plano xy

Para distinguir los vectores de las cantidades que no lo son, se colocard encima una flechita.
Especificar un vector requiere dar una magnitud y un angulo, lo que se expresa como

v =040,
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siendo v la magnitud del vector (a veces llamada mddulo, y simbolizada como |7|) y € el dngulo
que da su direccion. Es importante notar que el &ngulo no es tinico, sino que se puede especificar
de formas diferentes dado que a un dngulo se le pueden sumar (o restar) multiplos de 360°,
por ejemplo, el vector v = 4/45° también se puede representar como v = 4/ — 315°, o como
v = 4/405°, etc.

Para los vectores se definen ciertas operaciones que no coinciden con las operaciones con
escalares, sino que se deben realizar en forma geométrica. Para esto es necesario utilizar ciertos
conceptos de la trigonometria.

1.1. Suma de vectores

La suma de dos vectores es un nuevo vector que se construye de la siguiente manera: si se
ubica al primer vector con el punto inicial en el origen, en el punto final se colocard el punto
inicial del segundo vector. El vector suma (o vector resultante) tendrd como punto inicial el
origen y el punto final se coloca en el mismo lugar que el punto final del segundo vector. Esto
se muestra en la figura 1.2.

10

8
6 C=A+B
B
4
2
A

0 T T T T 1 X

0 2 4 6 8 10

Figura 1.2: Suma de vectores

Para encontrar la magnitud y direccién del vector suma se utilizan las relaciones trigonométri-
cas necesarias.

Ejemplo
Sean los vectores @ = 5/30°, b = 4/60°. Obtener la suma, &= @ + b.
Solucién

Los vectores tienen la configuracién mostrada en la figura 1.3. Las caracteristicas del vector suma
se obtienen como sigue: la magnitud de ¢ se obtiene de la ley de los cosenos aplicada al lado ¢ del



1.2 Multiplicaciéon de un vector por un escalar

41 c=a+b

Figura 1.3: Configuracién de los vectores y sus angulos

tridngulo dado. Nétese que el angulo 6 = 30° 4+ « es el que caracteriza al vector y por lo tanto es
el que hay que encontrar finalmente.

2 = a® +b? — 2abcosn.

De la figura 7?7, vemos que el angulo 7 es la suma de el suplemento de 60° méas 30° por ser &ngulo
correspondiente con el angulo de d. Entonces:

c= /52442 — 2(5)(4) cos 1500 = 8.7

Para calcular 8 se usa la ley de los senos, aplicada al dngulo v y a los lados a y ¢ (que ya se
calculd):

sen3  senvy sen3  sen150°
b ¢’ 4 87

sen3 = 0.2299, = 3 =13.3°

entonces 0 = 43.3°

¢ =8.7/43.3°

1.2. Multiplicacién de un vector por un escalar

Cuando multiplicamos un vector por un escalar, pueden pasar varias cosas, dependiendo
del valor de la constante. Sea ¢ un vector y k una constante. El vector @ = kv’ cambiara de la
siguiente manera:
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Si k > 1, el vector se estira k unidades en la misma direccién

Si0 < k <1, el vector se encoge en la misma direccion

Si k < —1, el vector se estira y apunta en la direccion opuesta

Si —1 < k <0, el vector se encoge y apunta en direccién opuesta

Si k = —1, el vector no cambia de magnitud, sélo apunta en direccién opuesta
Si k =1, el vector no cambia, queda igual

Ejemplo
Sea v = 6£40°, hallar —0.5¢ y 37.
Solucién

Para hallar —0.5¢ multiplicamos por 0.5 magnitud y le sumamos 180° al dngulo:

—U = 3/£220°

Para 3¢ sélo multiplicamos por 3 a la magnitud y dejamos igual al dngulo:

30U = 18/40°

1.3. Descomposicion de vectores

Asi como se pueden sumar dos vectores para obtener un tercero, también se puede descom-
poner un vector en dos (o0 més) vectores. En particular nos interesard descomponer en vectores
que sean paralelos a los ejes coordenados. Para ello usamos las relaciones de la trigonometria
entre cada una de las componentes.

Para un vector en el primer cuadrante tendremos una componente en la direccién positiva
del eje z y otra en la del eje y, cuyas longitudes son la abscisa y la ordenada del punto final
respectivamente. Se calcula la longitud de cada componente,  y y multiplicando la magnitud
del vector por el coseno y el seno del dngulo menor con el eje x respectivamente (ver figura
1.4).

Los signos en cada caso se asignan segun el sentido en que quede cada componente en los
respectivos ejes. Para el primer cuadrante ambas componentes son positivas, para el segundo
cuadrante la componente = es negativa y la componente y es positiva, para el tercer cuadrante
ambas son negativas y para el cuarto, x es positiva y y es negativa. Todo esto se resume en el
diagrama mencionado.

Ejemplo

Encontrar las componentes de los vectores siguientes: ¢ = 7/23°, « = 8/ — 35°, @ = 5/225°. Los
vectores se muestran en la figura 1.4.

Solucién

Las componentes de ¥ son: v, = 7cos30°, v, = 7sen 30°

Las de w son: w, = 8cos35°, w, = —8sen 35°

Las de u son: u; = —5cos45°, uy = —5sen45°.

Notese que en w se usé el valor absoluto del dngulo y en @ se usé el angulo mas pequeno entre el
eje x y el vector.



1.4 Vectores unitarios

u

vy
4

Figura 1.4: Componentes de vectores en R?

1.4. Vectores unitarios

Un vector unitario es un vector cuya magnitud es uno. Cualquier vector se puede expresar
como el producto de un vector unitario en la misma direcciéon por su magnitud. También se
puede obtener un vector unitario en la direccion de un vector dividiéndolo entre su magnitud,
a esto se le llama normalizacion. El vector unitario en la direccion de d se designa por a.

En particular sera de gran importancia considerar los vectores unitarios que apuntan en la
misma direccion de los ejes de coordenadas. Como estos se usan abundantemente, se les dan
sfmbolos especiales: el vector unitario en la direccién del eje z se designa por 7 v el unitario en
direccion y se designa por j Cualquier vector se puede expresar como una suma de multiplos
de i y j, para lo cual es necesario obtener la magnitud de sus componentes en cada direccién
y multiplicarlas por los unitarios de cada direccion. Cuando se suman miultiplos de vectores se
dice que se estd haciendo una combinacién lineal. Asi pues, todo vector A se puede expresar
como combinacién lineal de 7 y J: A=A+ ij'. Es frecuente que los vectores se expresen
también como si fueran coordenadas: A = (A;, Ay), que no es sino una manera alterna de
expresar lo mismo que antes.

Ejemplo

Expresar los siguientes vectores con ayuda de los unitarios i vy 7

@ =28/50°b=15/150°, &= 12/250°, d = 9/350°.

Los vectores se muestran en la figura 1.5.

Solucién

az; = 8cosb0° = 5.1423,a, = 8senb50° = 6.1284 = @ = 5.14237 + 6.12847.

by = —15c0s30° = —12.9904, b, = 15sen30° = 7.5 = b= —12.9904i + 7.57.

cx = —12c0s70° = —4.1042, ¢, = —125en70° = —11.2763 = &= —4.1042; — 11.2763;.
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(oo
—

I Yo

456 x

Figura 1.5: Configuracién de los vectores

d; = 9cos10° = 8.8632,d, = —9sen10° = —1.5628 = d = 8.8632i — 1.5628;.

El uso de los vectores unitarios ¢ v j nos simplifica enormemente las operaciones de suma y
producto por un escalar, puesto que no hay que operar con dngulos. Para la suma sélo se suman
los coeficientes de 7 y de j para cada vector, y para el producto por un escalar se multiplican
los coeficientes de cada componente por el escalar.

Ejemplo

Para los vectores @ = 3i — 2j, ¥ = —5i 4 8] realizar las operaciones indicadas:
a) 2i, b) 57, ¢) —3d + 40

Solucién

a) 2t = 2(3t — 27) = 61 — 4j.

b) 50 = 5(—51 + 87) = —251 + 405.

¢) =30 + 47 = —3(31 — 27) + 4(—5i + 87) = —29i + 38j.

Para hallar la magnitud de un vector dado como combinacién lineal de 7 y 7, se usa el

teorema de Pitdgoras: v? = v2 + v;. Para hallar el angulo que da su direcciéon se usa la

definicién de la tangente trigonométrica: tgf = v, /v,.

Ejemplo
Encontrar la magnitud y direccién del vector 7 = 6i — 97
Solucidn

La magnitud es

v=1/62+ (—9)2 = V117 ~ 10.82.
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La direccién esta dada por el angulo

-9
0 = arctg (?) = arctg(—3) =~ —71.6°.
El vector v se puede escribir como

v =10.824 —T71.6°.

Ejercicios

N o e wN

10.

11.

Encontrar los valores de z, y, z

(—21,23) — (x,6) = (—25,y) Riz=—-4,y=1
3(133,-0.33,0) + (—399,0.99,0) = (x,y, 2) R:z=0,y=0,2=0
(a,—2b,13¢) = (52,12,11) + 0.5(z, y, 2) R: x =2a — 104,y = —4b — 24,z = 26¢ — 22
(2,3,5) — 414 37 = (2,4, 2) Riz=-2,y=6,2=5
80(0.3,2,0) = zi + yj + zk R:z=24,y=160,2=0
(3,y,5) + (x,2,—6) = (2,3, 2) Riz=-1ly=1,2=1

Sean 4 = (1,2,3), ¥ = (2,—3,1) y @ = (3,2, —1). Hallar

a) U-—w R: (—2,0,4)
b) 3047w R: (27,5,—4)
c) —w+v R: (—1,-5,2)
d) 3(—79) R: (—39,69, —12)
e) —3U—8W R: (—30,-7,5)
f) 20— (d+ W) R: (0,-10,0)
g) resolver para x: 24 — U+ & =72 + & R: ¥ =(-3/8,5/8,3/4)
h) resolver para c1, co, c3: c1U + co¥ + cswW = (6,14, —2) Rici=1,c0=-2,¢c3=3

Resolver para c1, c2, c3

a) ¢1(2,7,8)+c2(1,-1,3) + ¢3(3,6,11) = (0,0,0) Rici=—t,co=—t,c3=t
b) ¢1(1,2,—-3) 4+ c2(5,7,1) + ¢3(6,9,—2) = (4,5,0) R: ninguno cumple
Los vectores de posicién de los puntos P y @ son, respectivamente, 1, = 2 + 33 —k y Ty = 47 — 3} + 2k.
iy R - A R
Determinar el vector PQ) en funcién de i, j, k y hallar su magnitud. R:2i—6j+ 3k, 7
Siendo A =3i —j — 4k, B = —2i+4j — 3k, C =i+ 2j — k, hallar

a) 2A—B+3C R: 11 — 8k

b) |4+ B+ R: 9.64

¢) |34 —2B+4C|| R: 19.95
Dadas dos coordenadas de un vector a, x = 4, y = —12, hallar la tercera, sabiendo que a = 13.

R: z=+3
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1.5. Producto punto

En los vectores hay dos clases de productos: el interno y el externo. Para cada uno de ellos
se obtienen diferentes cantidades: en el producto interno se obtiene un escalar, mientras que en
el producto externo se obtiene un vector; por esta razén también se les llama producto escalar
y producto vectorial, respectivamente. El producto escalar se simboliza con un punto entre los
vectores, mientras que el producto vectorial se simboliza con una cruz. Por ello, también se
usan los nombres de producto punto y producto cruz para designarlos.

El producto interno de dos vectores A y B se define como el ntimero que resulta al efectuar
el producto de sus magnitudes por el coseno del menor angulo entre ellos. En forma simbdlica

A-B = ABcosb.

Ejemplo
Hallar el producto interno entre los vectores p'= 12/28° y ¢ = 8£72°.
Solucidn

7 7= (12)(8) cos 44° = 69.06

Es importante observar lo que sucede con el producto punto entre los vectores unitarios
yJ:

-7 =(1)(1)cos90° =0

(1)(1) cos0° =

Qi
7-7=(1)(1)cos0° =1

7-i=(1)(1)cos90° = 0.

La segunda y la ultima operaciones nos muestran una propiedad fundamental del producto
punto: que es conmutativo.

Para hallar el producto punto de dos vectores dados como combinacién lineal de ¢ y j se
multiplican los coeficientes de 7 entre s{ y lo mismo con los coeficientes de 7, y se suma todo.

Ejemplo

Hallar el producto punto de los vectores

A=6i—9j, B=4i+2j.

Solucién

De la regla dada encontramos que

A-B = (61— 97) - (4i +27) = (6)(9) + (—9)(2) = 36.
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Figura 1.6: Configuracién de los vectores

Ejemplo

Demostrar la ley de los cosenos.

Solucién

Sean los vectores d@ y 5, como se muestra en la figura 1.6.

De aqui vemos que

oy

Il
QL
_|_
S

vy que al elevar al cuadrado

E=a+2a-b+ b

pero sabemos que

G-b= abcos¢ = —abcosb,

tomando los valores numéricos se tiene que

2 =a%+b%>—2abcosb

que es la ley de los cosenos.

La proyeccion de un vector @ sobre otro b es una generalizacién de la descomposicion de
vectores en el plano cartesiano: si se descompone al vector @ en una componente paralela a b y
otra componente perpendicular, a la magnitud de la componente paralela se le llama proyeccion
de @ en la direccién de b. La magnitud de este vector se puede calcular con

~

proyzi = acos¢ = a - b, (1.1)

y la direccion sera la del vector b.
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Ejemplo
Calcular la proyeccién del vector @ = (2,5, —1) sobre el vector b = (3,5, —2).
Solucién
El vector unitario en la direccién de b es el vector b entre su magnitud b, que es
b=+/32452+(-2)2 =6.16,
con lo que
b= (0.48,0.81,0.32),
y la magnitud se obtiene haciendo el producto punto indicado
@-b=(2)(0.48) + (5)(0.81) 4 (—1)(0.32) = 4.69.
Entonces
proy;d = (2.25,3.8,1.5).
Ejemplo
Demostrar que los siguientes vectores son perpendiculares: A=i+ 4}' + 31;:, B =4i+ 2} — 4k.
Solucién
Si al hacer el producto punto obtenemos cero, es porque los vectores son perpendiculares. El
producto punto es
A-B=(1)4)+1)(2)+@3)(-4) =0
lo que nos asegura que los vectores son perpendiculares.
Ejercicios

Hallar el dngulo formado por los vectores A=2i+ 2j — k y B=6i— 37 + 2. R: 79°

Los vectores @ y b forman un angulo de 120°. Sabiendo que a = 3, b = 4, calcular

a) @b R: -6
b) d-d R: 9
¢) b-b R: 16
d) (@+Db)? R: 37
e) (3@ —2b)-(a+ 2b) R: 11
5 @-by? R: 13
g9) (3@ + 2b)> R: 153
Hallar el valor de a tal que los vectores A=2i+ aj + k y B=4i— 2j — 2k sean perpendiculares.
Ria=3

Demostrar que los vectores A=3i— 27 + k, B=i- 37+ 5k, C=2i +7 - 4k forman un tridangulo
rectangulo.
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10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

19.

20.

Hallar los dngulos del vector A=3i— 67 + 2k con los ejes coordenados. R: 64.6°, 149°, 73.4°
Hallar la proyeccion del vector A=i-— 27 + k segun la direccion del vector B=4i— 45 + k.

R: (19/81) (47 — 45 + 7k)
Los vectores @ y b son perpendiculares entre si y||@|| = 5, ||b]| = 12. Determinar ||@+b]| y ||@— b]|. R: 13

Los vectores @ y b forman un angulo ¢ = 60°. Sabiendo que ||@|| = 5y ||b|| = 8, determinar ||d@+b||y||@—b]|-

R: 114y 7
Los vectores d@ y b forman un angulo ¢ = 120°. Sabiendo que ||@|| = 3y||b]| = 5, determinar ||@ + b]| y
[l@ —b]|. R:4.7y7
Calcular el producto punto de los siguientes vectores y hallar el dngulo entre ellos:
)A—3’L+2j B=5j+k R: 10, 57°
b) A=i,B=5j—3k R: 0, 90°
¢)A=3i-2j—k B=-2j R: 4, 58°
d) A=—-2i+7;,B=1k R: 0, 90°
) A=5j—-3k,B=i+j+k R: 2, 79°
Hallar el producto punto de los vectores (2,3,4) y (5,6,-7) y hallar el d4ngulo entre ellos. R: 0, 90°
Los vectores a y b forman un angulo ¢ = 120°, sabiendo que a = 3, b = 4, calcular:
a)a-b R: -6
b) @ R: 9
c) b? R: 16
d) (@ +b)? R: 13
¢) (3@ — 2b) - (@ + 2b) R: -61
f) (@— b)> R: 37
g) (3@ + 2b)2 R: 73

Los vectores d@ y b son perpendiculares entre si, el vector ¢ forma con ellos angulos iguales a 60°. Sabiendo
que a =3, b =05, ¢c =8, calcular:

a) (3@ —2b) - (b+ 30) R: -62
b) (@+b+ ) R: 162
¢) (@4 2b— 33)? R: 373
Determinar los valores de o y 5 para que los siguientes vectores sean paralelos: @ = —2i 4+ 3j + ﬂk y
b=ai— 6]+2k Ria=4,0=-1
Encontrar los valores de o que hagan que los siguientes vectores sean perpendiculares: d=oi—3)+ 2k
yb—z—|—2j—ak R:a= -6
Se dan tres vectores: @ = 2i — j_’ 3k, b=1i— 35+ 2k ye=3i+2)— 4k. Hallar el vector & que satisface
las condiciones: Z-@ = —5, Z-b= —11, ¥ - &= 20. R: & =2i+3) — 2k
Calcular la proyeccién del vector @ = (5,2, 5) sobre el eje del vector b= (2,-1,2). R: (4,-2,4)

Se dan tres vectores: @ = 3i — 6] — k, b=i+ 47 — 5k y @=3i — 4] + 12k. Hallar proyz(d + g)
R: (-12/13,16/13,-48/13)
Dados los vectores: @ = (1, —3,4), b= (3,—4,2) y ¢=(—1,1,4). Calcular la magnitud de proy;, .a
R: 5
Dados: @ = (—2,1,1), b= i+ 5] y &= 4i + 4j — 2k. Calcular proy,(3@ — 2b).  R: (-11/9,-11/9,11/18)
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1.6. Producto cruz

El producto externo de dos vectores es un vector cuya magnitud es el producto de las
magnitudes de los vectores involucrados por el seno del angulo mas pequeno entre ellos. Su
direccién es perpendicular a ambos vectores, lo cual implica que no puede estar en el plano, sino
que queda en direccién perpendicular al plano que forman los vectores dados. Esto permite dos
direcciones diferentes, por lo cual se establece el siguiente criterio para asignar la apropiada:
si hacemos girar un tornillo en el sentido de giro del primer vector al segundo, el tornillo va
hacia uno u otro sentido; este sentido es el que se asignara al vector. Por ejemplo si el primer
vector estd en direccién de 7 y el segundo en direccién de 7, el vector que resulta al hacer el
producto cruz va en el sentido en que gira el tornillo, que es hacia afuera, lo que significa que el
vector producto sale del papel. Esto se indica graficamente haciendo un circulo con un punto
enmedio, representando la punta de la flecha. Si el vector entrara, se pondria un circulo con
una cruz, representando la cola de la flecha. Lo anterior se ilustra en la figura 1.7.

10

BxA

Figura 1.7: Producto cruz

Simbdlicamente, el producto cruz se representa asi

A x B = ABsen 0

siendo n el vector unitario en la direccion dada por la regla del tornillo descrita antes. También
se da la direccion con la llamada regla de la mano derecha, que consiste en colocar perpendic-
ularmente los dedos indice, medio y pulgar; si el primer vector esta representado con el dedo
indice y el segundo con el dedo medio, el producto cruz apuntara hacia donde apunta el dedo
pulgar.

Ejemplo

Hallar el producto cruz de los vectores:
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A=8/-30°, B=T/65

Solucién

De la regla dada encontramos que:

A x B = (8)(6)sen 95° = 47.82.

El vector apunta hacia afuera del papel.

Es importante tomar nota de lo que pasa con el producto cruz de los vectores unitarios

y 7. Puesto que el producto punto siempre va perpendicular al plano, es necesario definir un

nuevo vector unitario que vaya en direccién perpendicular al plano en que estén los vectores 7

] Al nuevo vector se le llama k: y apunta hacia afuera del papel, en una direccion a la que

se llama z, y que define un espacio de tres dimensiones. De este modo, el producto cruz de los
vectores unitarios nos da los siguientes resultados

ixi=(1)(1)sen0° =0

1% j = (1)(1)sen 90%% = k

7 x k= (1)(1)sen90% =1
kxi=(1)(1)sen90°) = j
kx = (1)(1)sen90°(—1) = —

kx k= (1)(1)sen0° = 0

Notese que el producto cruz no es conmutativo, sino que al cambiar el orden de los vectores
también cambia el signo, por lo que se dice que el producto cruz es anticonmutativo. De este
modo, es posible efectuar el producto cruz de dos vectores dados como combinacién de 7, J y i
de modo similar a como se hace el producto de dos trinomios, pero haciendo el producto cruz
de los vectores unitarios segun lo indicado arriba, teniendo cuidado de guardar correctamente
el orden de los vectores para preservar los signos. La magnitud del producto cruz es igual al
area del paralelogramo que se forma con los vectores involucrados.
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Hay una regla facil de recordar para efectuar el producto cruz, que consiste en utilizar el
determinante

o i ]k

AxB=|A, A, A,

B, B, B

x z

Ejemplo

Hallar el producto cruz de los vectores

A=6i—9j, B=4i+2].

Solucién

De la regla dada encontramos que
Ax B =(60—97) x (4i +2j) =

= (6)(9)(i x 1) + (6)(2)( x J) + (=9)(4)(J x ) + (=9)(2)(j x J) =

= 12k + 36k = 48k.

También se puede hacer usando el determinante

oGk
AxB=|6 -9 0|=
4 2 0

(=9)(0) = (2)(0) = j(6)(0) — (4)(0) + k(6)(2) — (4)(~9) = 48k

Il
.

Ejemplo
Demostrar la ley de los senos.
Solucién

Sean los vectores @ y 5, como se muestra en la figura 1.8. De aqui vemos que a + b+¢=0.Sia
ambos miembros de esta igualdad los multiplicamos por @x, nos da

Ax(@+b+d)=ax0

Sl
X
S
I
\

SIk
X
oy

que al tomar la magnitud nos da

absenf = acsen 3.

Si se multiplica ahora la suma por bXx, se obtendra andlogamente

absen§ = besen o
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Figura 1.8: Configuracién de los vectores

con lo cual podemos escribir la triple igualdad

absenf = acsen § = bcsen

que al dividir entre abc nos da la ley de los senos

sena  sen(3  senf

a b c

Ejemplo

Demostrar que

-,

@x (bx & =b(@xa —&axb).

Solucién

Supongamos que los vectores dados tienen las componentes

a=ayi+ ayj + azlAc,
b= byi+ byj + b.k,

= cpi+ cyj + CZ];Z.

Al hacer el producto cruz entre b y C obtenemos
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B i j ok

bxé=|by, b, b, |=
Cx Cy C;

= i(byc. — bacy) + j(boco — bycz) + k(byey — bycy) = d

y al multiplicar por @ x d nos da

~ i Gk
ixd=|a; ay a,|=
dy dy d.

A'(aydz —axdy) Jrj(azdz azd,) + fc(axdy —aydy) =
= %[ay(brcy - bycx) +a,(byc, —brcg)]+

+}[az(bycz — bzcy) —_ az(szy — bycz)]+
—|—IA€[aI(bzcm —byes) — ay(byc, — b.cy)] =

= %(aybmcy — aybycy + azbge, —azb.cr)+
+j(azbycz —azbycy — agbycy + agbycy)+
+IA€(ambzcm — azbyc; — aybyc, + ayb.cy).
Si ahora desarrollamos el segundo miembro de la ecuacién inicial, obtendremos
b(@ x &) — &@x b) =

(bt + by + b.K)[(azi + ay] + a-k) x (cat + ¢,] + c.k)]—

—(Cat + ¢y + k) [(ant + ay] + azk) x (byi 4 byj + b.k)] =
= (bmi + byj' + bzlAc)(ach +ayey +azc,) — (cxi + cyj' + czl%)(ambx + ayby + a.b,)

= i(a$b$cw + aybrcy + azbge. — agbgcy — aybycy —azb.cr)+

+7(azbycs + aybycy + azbyc, — azbyc, — aybyc, — azbue,)+
aybyc, — azb.c,) =

—&—I%(awbzcx + ayb.cy + azbie, — agbge,
= i(aybmcy +azbzc, — aybycy —azb.cr)+

+j(axbycz + azbyc, — agbyey — azb.cy)+
+IA€(ambzcm + aybscy — azbzc, — aybycy),

que es precisamente lo mismo que encontramos en el triple producto cruz dado arriba.
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Ejemplo
Encontrar el dngulo entre la diagonal interna de un cubo y una de sus aristas.
Solucién

Si hacemos tres lados del cubo (que miden a umdades) coincidan con los ejes de coordenadas,

la diagonal estard dada por el vector d=ai+ aj + ak con lo cual podemos calcular el angulo
haciendo el producto punto con cualquiera de los vectores que dan sus aristas vecinas, ai, aj o
ak:

ai-d=ai-a(i+j+k)=a?

por otro lado

ai-d = adcos = V342 cos b,

igualando estas expresiones se obtiene

cosf =

Sl

con lo cual obtenemos 6§ = 54.7°.

Ejercicios

1. Dados A=2i—3j—kyB=1+4j + 6k, hallar

a) AxB R: (—14,-13,11)
b) Bx A R: (14,13, —11)
¢) (A+B)x(A-B) R: (22,26, —22)
2. SiA=3i—j+2k B=2i4+j—kyC=i-2j+ 2k hallar
a) (AxB)xC R: (24,7, -5)
b) Ax (BxC) R: (=5,15,15)
3. Los vectores @ y b forman un angulo ¢ = 30°. Sabiendo que a = 6, b = 5, calcular ||d@ x g|| R: 15
4. Sean @ = (1,-3,2),7=(1,1,0) y @ = (2,2, —4). Encontrar
a) |u+7 R: 3.46
b) |ul + 7] R: 5.16
¢) |- 2a + 24 R: 14.97
d) |3@ — 57 + | R: 12.17
e) /|l R: (0.41,0.41,-0.82)
) w/wll R: 1
5. Resolver para k: |kv| =3, ¥ = (1,2,4). R: k= 0.65

6. Hallar el drea del tridngulo cuyos vértices son (1,3,2),(2,-1,1) y (1,2,3). R: 5.2
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7. Calcular el producto cruz de los siguientes vectores y hallar el angulo entre ellos:
a) A=3i+2j, B=5j+k R: A x B =2i—3j+ 15k, 57°
b) A=1i,B=>5j—3k R: A x B = 3j + 5k, 90°
) A=3i—2j—k, B=-2j R: A x B = —6k, 37.3°
d) A=—-2i+7], B=k R: A x B =Ti+2j, 90°
) A=5j—-3k,B=i+j+k R: A x B =8i—3j — 5k, 11.4°
8. Hallar el dngulo entre A=4i+ 105' + 2k y B=2i— 45 + 0.5k. R: 51°
9. Sean @ =(2,-1,3),7=(0,1,7) y w = (1,4, 5). Calcular
a) Uxw R: (-23,7,-1)
b) @ x (Ux ) R: (-20,-67,-9)
¢) (dxv)xaw R: (-78,52,-26)
d) (dx7)x(Uxd) R: (0,-56,-392)
e) Ux (U—2w) R: (24,0,-16)
f) (@x?)—20 R: (-12,44,-36)
10. Para los siguientes pares de vectores hallar # - U, @ X U y el angulo entre ellos
a) u=(1,-3,7),7=(8,-2,—-2) R: 0, (20,58,22), 90°
b) u©=(-3,-1,2),7=(4,2,-5) R: -24, (1,7,-2), 163°
¢) u4=(7,3,5),0=(-8,4,2) R: -34, (-14,-54,52), 116°
d) @=1(6,1,3),9=(4,0,-6) R: 6, (-6,48,-4), 83°
e) i=(1,1,1),7=(—1,0,0) R: -1, (0,-1,1), 125.3°
f) d4=(4,1,6),v=(-3,0,2) R: 0, (2,-26,3), 90°
g) u=(-7,1,3),7=(50,1) R: -32, (1,22,-5), 144.8°
h) #=1(0,0,1), v=(8,3,4) R: 4, (-3,8,0), 65°
i) 4=1(2,-3,5),7=(-1,9,0) R: -29, (-45,-5,15), 121.3°
Jj) u=(3,-4,2),v=(-2,-3,-7) R: -8, (34,17,-17), 100.9°
11. Sedaa=10,b=2y ||d@x b|| = 72. Calcular a - b. R: £30
12. Sedaa=3,b=26ya-b=12. Calcular ||@ x b|. R: 16
13. Los vectores @ y b son perpendiculares entre si. Sabiendo que a = 1, b = 2, calcular:
a) ||(@+b) x (@ b)|| R: 24
b) [|(3@ — b) x (@ — 2b)] R: 60
14. Los vectores @ y b forman un angulo ¢ = 120°. Sabiendo que a = 1, b = 2, calcular:
a) (@ x b)? R: 3
b) [(2d + b) x (@ + 2b)]> R: 27
¢) [(@+ 3b) x (3d@ — b)]? R: 300
15.  Dados los vectores @ = (3,—1,—-2) y b= (1,2, —1), hallar las coordenadas de los productos vectoriales:
a) d x b R: (5,1,7)
b) (2d+b) x b R: (10,2,14)
¢) (2@ —b) x (2d@ + b) R: (20,4,28)
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16.

17.

18.

Se dan los puntos @ = (1,2,0), b = (3,0,—3) y &= (5,2,6). Calcular el 4rea del tridngulo abc.
R: 14
Se dan los vectores @ = (2,—3,1), b= (—3,1,2) y = (1,2,3). Calcular (@ x b) x ¢y @ x (b x &).
R: (-7,14,-7), (10,13,19)

El vector ¢ es perpendicular a los vectores a@ y I;, el angulo formado por @ y bes igual a 30°. Sabiendo
que a = 6, b =3, c =3, calcular @ x (b x &). R: 27
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Capitulo 2

Rectas y planos

Las superficies mas simples son los planos. Las curvas mas simples son las rectas. En este
capitulo nos ocuparemos ellos, lo que nos servira para después abordar el estudio de superficies
y curvas mas complicadas.

2.1. Rectas en el plano

Ya se ha visto que una ecuacién de la forma Az+ By+C' = 0 describe una recta de pendiente
—A/B y ordenada al origen —C'/ B. De hecho es més frecuente escribirla en la forma y = ma+b,
llamada ecuacion pendiente ordenada al origen. Se puede encontrar facilmente la ecuacién de
una recta conociendo dos puntos por los que pasa (x1,41) v (Z2,%2), ya sea encontrando la
pendiente con la formula para la pendiente o por medio del siguiente determinante

z y 1
1 Y1 1]=0.
r2 Y2 1

Otra forma de describir una recta es usando un vector paralelo a la recta y un punto por
el que pasa, como se vera en la siguiente seccién.

2.1.1. Ecuacidn vectorial de una recta

Si se tiene un punto Py de una recta, y el vector ¥ paralelo a ella (llamado a veces vector
director), se puede dar su ecuacién como

21

en la que t es cualquier nimero real. Mas explicitamente se puede escribir como

(,9) = (20, 90) + t(ve, vy). (2.2)

Si tenemos la ecuaciéon de una recta en la forma vectorial, se puede pasar a la forma punto
pendiente haciendo m = v, /v, y b = yo — may.

Cuando nos dan dos puntos (z1,y1) y (Z2,¥2), podemos construir la ecuacién vectorial
de la recta que pasa por esos dos puntos tomando alguno de ellos como F, y haciendo v =

(g — $1)% + (y2 —v1)J-
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Ejemplo
Encontrar la ecuacién vectorial de la recta que pasa por los puntos (2,-1) y (5,7).
Solucién

Sea Py = (2, —1). El vector director serd 7 = (5 — 2)i + (7 — (—=1))7 = (3,8).

Entonces la ecuacion es

(z,y) = (2,—1) + ¢(3,8).

Para esta misma recta la ecuacién pendiente-ordenada al origen la encontramos haciendo

m=g, b=-1-(8/3)2=-19/3

con lo que la ecuacién nos da

8 19
x .
3 3

2.1.2. Angulos entre rectas

my y ma, se puede encontrar el angulo mas pequeno 6 entre ellas con la formula

tgf = My — 1My

1+ mime

Para dos rectas con ecuaciones dadas en forma pendiente ordenada al origen y pendientes

(2.3)

De esta formula se desprende que si dos rectas son paralelas, ms = myq; si son perpendicu-

lares, my = —1/m;. La férmula anterior es un poco dificil de aplicar y més de recordar, pero
si se tienen las ecuaciones en forma vectorial es mucho maés facil hallar el angulo entre las
rectas haciendo el producto punto o el producto cruz y despejando el angulo. Esto se puede
representar con las férmulas siguientes

Uy - Us
cosf = ,
V1U2
’171 X 172
senf = g
V1V2

rectores da cero, y para rectas perpendiculares el producto punto da cero.

Ejemplo
Encontrar el 4ngulo que forman el siguiente par de rectas
y=5r—2, y=-2x+4

Solucion

Sustituyendo en la férmula 2.3

(2.4)

(2.5)

Para dos rectas con ecuaciones vectoriales paralelas, el producto cruz de sus vectores di-
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con lo cual, § = 37.87°.
Ejemplo

Encontrar el angulo entre las rectas

(ajay> = (2’3)+(37_1)t’ (w,y) = (_17_1)+<_2a_1)t

Solucién

Sustituyendo en la ecuacion 2.4

Ty Ty (3,—1)-(=2,-1)

= = —0.7071.
ue B DR/ (1

cosf =

Por lo tanto, 6 = 135°.

2.1.3. Distancia de un punto a una recta

Para una recta de la que se tiene su ecuacién general Ax + By + C' = 0, la distancia de un

punto (z1,y;) hacia ella viene dada por la férmula

_ |Azy 4+ By, + C|

d
VA | B?

(2.6)

Si se tiene la ecuacion de la recta en forma vectorial, se puede encontrar la distancia del
punto P,.; a la recta encontrando el vector diferencia entre Fy y P..; , y luego la magnitud de
la proyeccion de él con el vector que va de la recta a P.,;, 1o que se hace usando el producto
punto entre el vector ¥ de la recta normalizado y (Py — P..). Esto se puede resumir con la

siguiente féormula

d=|(Py— Puwr) - ).

Ejemplo
Hallar la distancia del punto (2,1) a la recta y = =2z + 3
Solucién

La recta tiene la forma general

20 +y—3=0,

con lo cual se tendrd en la férmula 2.6

@) + O +(=3)
VI

Ejemplo
Hallar la distancia del punto (4,5) a la recta (z,y) = (2,—1) +¢(1,—-1)

(2.7)
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Solucién

De la férmula 2.7 tenemos que

Asi que, d = 5.66.

2.2. Planos

En el plano, una ecuacion lineal genera una recta; esta es la linea més simple que se puede
generar. En el espacio una ecuacion lineal genera superficies planas, que son las superficies més
simples que se pueden generar. La analogia entre rectas y planos lleva a relaciones interesantes

que sirven para analizar su comportamiento.

Figura 2.1: Configuracién de los vectores unitarios en el espacio

En este punto debemos decir que, aunque el uso de los vectores 1, j’, y k en las direcciones
hacia la derecha, hacia arriba y hacia afuera del papel respectivamente, es perfectamente claro
y consistente, convencionalmente se utilizan del modo siguiente: ¢ hacia afuera del papel, j
hacia la derecha y k hacia arriba, segin se muestra en la figura 2.1. A partir de ahora se

utilizard esta convencion.
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2.2.1. Ecuacién punto normal de un plano

En el plano, para dar la ecuacién de una recta es suficiente conocer un punto Py = (g, yo)
y la pendiente m, con lo cual la ecuacién es

(y — yo) = m(z — zo). (2.8)

Para un plano en el espacio también se puede hallar su ecuacién al tener un punto Fy =
(%0, Yo, 20) ¥ su inclinacién. Para especificar la inclinacién de un plano se puede dar un vector
7 que sea perpendicular a él. A este se le llama su vector normal.

La ecuacion del plano, donde P = (z,y, z) es cualquier punto sobre él, es

ii- (Py— P) =0, (2.9)

o mas explicitamente

ng(x — x0) + ny(y — yo) + n2(2 — 29) = 0. (2.10)

A ésta se le llama ecuacion punto normal de un plano. Al desarrollar se obtiene una ecuacién
de la forma

ax 4+ by +cz +d = 0. (2.11)

Toda ecuacién de la forma anterior da un plano cuyo vector normal es
i = ai+bj + ck. (2.12)

Ejemplo

Dados dos puntos M7 = (3,—1,3) y Ma = (5,—2, 1), hallar la ecuacién del plano que pasa por el
punto M; y es perpendicular al vector (M — Ms).

Solucién

El vector (My — Ma) es (—2,1,2), con lo cual la ecuacién es

—2(x—-3)+(y+1)+2(2-3)=0,

o bien

—2x+y+224+1=0.

Ejemplo
Encontrar el plano generado por los vectores @ = 2i + 7j — k y b=1i+ 2j + 3k.
Solucién

Para hallar el vector normal al plano, simplemente calculamos el producto cruz, que nos dara el
vector normal del plano buscado

z: ~ ~ ~
1 | =23i—7j— 3k
3

St

I
[l VR
N ~J o
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y tomamos cualquiera de los dos vectores dados como Py y sustituimos en la férmula 2.9
23(x—2)—-Ty—7)—3(z+1) =0,
0 bien
23z — Ty — 3z = 0.
Ejercicios
1. Hallar la ecuacién del plano que pasa por el punto (2,1,-1) y cuyo vector normal es 77 = i—2j+ 3k.
Rix—2y+4+32=0
2. Hallar la ecuacién del plano que pasa por el origen de coordenadas y cuyo vector normal es 5i — 3k.
R:5x—-32=0
3. Hallar la ecuacién del plano que pasa por los puntos My = (2,—1,3) y Mz = (3,1,2) y es paralelo al
vector @ = (3,—1,4). Riz+2y—2+4+3=0
4. Hallar el vector unitario perpendicular al plano formado por A=2i— 6) — 3k y B=4i+ 3j — k.
R: (1/7)(31 — 25 + 6k)
5. Hallar la ecuacion del plano perpendicular al vector A =2+ 37 + 6k vy que pasa por el extremo del
VeCtOI'B_Z+5j72k R:2x+3y+62—35=0
6. Hallar la ecuacién del plano determinado por el punto y vector normal dados
a) (2,6,1) i+ 4] + 2k Riz+4y+22-28=0
b) (-1,— ) —i 477 + 6k R: —z+T7y+62—-6=0
c) (1,0,0) R:2=0
d) (0,0, ) 2 + 35 + 4k R:2z+3y+42=0
7. Hallar un plano que pase por (2,—7,6) y sea paralelo al plano 5z — 2y + 2z — 9 = 0.
R:b5z—-2y+2—-30=0
8. Encontrar el plano generado por los vectores @ = 31 — j + k y b= 37 + 4k. R:7Tx+12y—92=0
9. Hallar la ecuacién del plano que pasa por el punto (2,1,-1) y cuyo vector normal es 7 = (1, —2, 3).
Riz—-2y+2+3=0
10. Hallar la ecuacién del plano que pasa por el origen y cuyo vector normal es @ = (5,0, —3).
R:5x—-32=0
11. Hallar la ecuacién del plano que pasa por dos puntos M7 = (1,—1,—2)y My = (3,1,1) y es perpendicular
al plano z — 2y + 3z — 5 =0. Ridr—y—22—-9=0
12. Dados dos puntos M; = (3,—1,2) y Ms = (4, -2, —1), hallar la ecuacién del plano que pasa por el punto
B |
M1 y es perpendicular al vector M;Ms. Rizx—y—324+42=0
13. Hallar la ecuacién del plano que pasa por el punto My = (3,4,—5) y es paralelo a los dos vectores
= 3,1,-1)ydz =(1,-2,1). Riz+4y+72+16=0
14. Hallar la ecuacién del plano que pasa por los puntos M; = (2,-1,3) y My = (3,1,2) y es paralelo al
vector @ = (3,—1, —4). R:9z—y+72—-40=0
15. Hallar la ecuacién del plano que pasa por los puntos My = (3,—1,2), My = (4,-1,—-1) y M5 = (2,0,2).

R:3zx+3y+2—8=0



2.2 Planos 27

16.

17.

18.

19.

20.

Determinar las coordenadas de algin vector normal de cada uno de los siguientes planos

a) 2x—y—2z+5=0 R: (2,-1,-2)
b) z+by—2=0 R: (1,5,-1)
¢) 3x—2y—7=0 R: (3,-2,0)
d) 5y—32=0 R: (0,5,-3)
e) +2=0 R: (1,0,0)
f) yv—=-3=0 R: (0,1,0)
Hallar la ecuacién del plano que pasa por el origen de coordenadas y es paralelo al plano

5z —3y+2z—-3=0. R: b5z —-3y+22=0

Hallar la ecuacién del plano que pasa por el punto My = (3, —2, —7) y es paralelo al plano 2z—3z+5 = 0.

R:2x—-32—-27=0
Hallar la ecuacién del plano que pasa por el origen de coordenadas y es perpendicular a los dos planos:
20 —y+3z2—1=0,2+2y+2=0. R:7r—y—-52=0

Hallar la ecuacién del plano que pasa por el punto (2,-1,1) y es perpendicular a los dos planos: 2z —2+1 =
0,y =0. Rix+22-4=0

2.2.2. Ecuacién general de un plano

Toda ecuacién de la forma Az + By + Cz = 0 genera un plano. Si se tienen tres puntos (no

colineales) de coordenadas (z1,y1, 21), (%2, Y2, 22) ¥ (73,¥3, 23), la ecuacién del plano que pasa
por ellos se puede encontrar con el determinante

r y z 1
1 Y1 oz 1

= 0. 2.13
Ty Yo 2z 1 (2.13)
T3 Y3 23 1

Ejemplo
Hallar la ecuacién del plano que pasa por los puntos p = (3,4,2), ¢ = (-1,3,2), r = (=3, -2,5).
Solucién

Sustituyendo en el determinante 2.13

r—3 y—4 z-2
z+1 y—3 2—-2 |=-3z—-16y+182z—-75=0.
z+3 y+2 z-5

Nétese que también podria hacerse de otro modo: se restan los puntos (¢ — p) y (r — p) para
usarlos como vectores, hacer el producto cruz obteniendo el vector normal y finalmente sustituir
en la ecuacién punto normal. Esto es especialmente 1itil cuando no se tiene a la mano la férmula
del determinante anterior. Se recomienda al lector verificar que se obtiene la misma respuesta.

En general, si se tienen cuatro puntos, éstos estaran contenidos en planos diferentes. Cuatro

puntos A, B, C'y D son coplanares si y sélo si

AD - (AB x BC) = 0. (2.14)




28

2 Rectas y planos

2.2.3.  Angulos entre planos

Anélogamente al caso de dos rectas, el angulo entre dos planos se puede calcular por medio

de los vectores normales que los definen, haciendo el producto punto o el producto cruz entre
ellos y despejando el angulo. Para planos paralelos el producto cruz vale cero, mientras que
para planos perpendiculares el producto punto vale cero.

Ejemplo
Hallar el menor angulo entre los planos —x —y+32+8 =0, -3z +y+2z—4=0.
Solucién

Los vectores normales a estos planos son
iy = (—1,-1,3), 7ix=(-3,1,2)
El coseno del angulo entre ellos es

1 - o 4
cosf = = — =0.3213,
n1n2 V155

asi que el angulo es

6 = arccos(0.3213) = 71.3°.

Ejercicios

1.

Encontrar la ecuacién del plano que pasa por los puntos dados

a) (1,2-1), (2,3,1) y (3-1,2) R:9z+y—52—16=0
b) (-1,1,1), (0,2,3), (1,0,-1) R:6y—32—-3=0
c) (3,2,1), (2,1,-1), (-1,3,2) Riz+9y—52—-16=0
Verificar que los tres planos t —2y+2—7=0,2z+y—2+2 =0, z — 3y + 2z — 11 = 0 tienen un punto
en comun y calcular sus coordenadas. R: (1,-2-2)

Determinar cuéles de los siguientes pares de planos son paralelos o perpendiculares

a) 2¢—-3y+52—7=0,22—3y+52+3=0 R: paralelos
b) 3z—y—-22—-5=0,24+9y—32+2=0 R: perpendiculares
¢) 2e+3y—2—-3=0,z—y—2+5=0 R: perpendiculares
d) -3242=0,20—-62—7=0 R: paralelos

Hallar los valores de £ y m que hagan que los siguientes pares de ecuaciones determinen planos paralelos

a) 2x+ly+32—5=0,mx—6y—62+2=0 R:l=3m=—-4
b) 3x—y+4L2—9=0,20+my+22—3=0 R:l=3m=-2/3
¢) mr+3y—22—1=0,2z—5y—£z=0 R: {=—-10/3, m = —6/5

Determinar los valores de ¢ que den planos perpendiculares para los siguientes pares de ecuaciones

a) 3xr—-5y+4€z2—3=0,24+3y+22+5=0 R: 6
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b) br+y+32—2=0,20+ly—32+1=0 R: -19
¢) Tx—2y—2z=0,lx+y—32—1=0 R:-1/7

6. Determinar los &ngulos formados por la interseccién de los siguientes pares de planos

a) v—2y+z2—-1=0,24+2y—2+3=0 R: 131.8°
b) 3y—2=0,2y+2=0 R: 45°
¢) 6x+3y—2z=0,24+2y+62—12=0 R: 90°
d) z+2y+22—-3=0,160+12y—152—1=0 R: 82.3°
e) 4dr+2y—424+45=0,2c+y+22—1=0 R: 63.6°
f) £—2242=0,20—-62—-7=0 R: 8.1°
9) 2x—-5y+2=0,24+22—3=0 R: 70.9°

2.2.4. Distancia de un punto a un plano

Para hallar la distancia de un punto a un plano hay una férmula en términos de los coefi-
cientes de la ecuacién del plano y las coordenadas del punto, andloga a la de la distancia de
un punto a una recta en el plano. Si la ecuacion general del plano es Az + By + Cz+ D = 0,
y el punto tiene coordenadas (xg, yo, 20), la distancia estd dada por

_ |Azg + Byo + Czo + D]

d

(2.15)

También para tres dimensiones se tiene un método para calcular la distancia de un punto
a un plano con los vectores que los definen. La distancia de un punto F, a un plano que pasa
por () y con vector normal 77 es

(@ — Fy) -7

n

d= =(Q — R) - 7l.

(2.16)

La distancia entre dos planos paralelos Ax + By + Cz = D; vy Av + By + Cz = Dy es

D, —D
d:‘ 12 ‘

Ai + Bj + Ck

Ejemplo

Calcular la distancia del plano 2z + y + z = 0 al punto (1,1,2).

Solucién

Sustituyendo en la férmula 2.15 obtenemos

[2(1) + 1(1) + 1(2) 4 0
VETZ 2

d = - 2.04

Ejemplo

Calcular la distancia entre los planos paralelos siguientes

(2.17)
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3r—y—2—-3=0, 3x—y—2z+5=0.

Solucién

Para hallar la distancia entre los planos podemos encontrar la distancia entre un punto de uno

de los planos y el otro plano. Usaremos aqui la férmula vectorial, para lo cual hay que construir

los vectores indicados.

Tomemos la ecuacién para el primer plano y sustituyamos y = 0, z = 0, lo que nos da = = 1, es

decir, Py = (1,0,0). Para el segundo plano tenemos que @ = (3, -1, —1), y sustituyendo x = 0,

y = 0 obtenemos z = 5, o sea que @ = (0,0, 5). Con la férmula 2.16 tendremos

-1,0,5)-(3,—-1,-1
d=|(Q—PO)-ﬁ|:|( ) ( N o1
V324 (1) + (—1)2
Ejercicios
Calcular la distancia entre los planos paralelos en cada uno de los siguientes casos

1. 2-2y—-22-12=0,2—-2y—22—-6=0 R: 2
2. 2z —-3y+62—14=0,4x—-6y+1224+21=0 R: 3.5
3. 20—y+224+9=0,40—-2y+42—21=0 R: 6.5
4. 16+ 12y — 1524+ 50=0, 162 + 12y — 152 +25=0 R: 1
5. 30x—32y+24z—75=0, 152 — 16y + 122 — 25 =10 R: 0.5
6. 6xr—18y—92—28=0,40—12y—62—-7=0 R: 5/6

2.3.

La recta en el espacio serda un poco mas dificil de tratar, puesto que en el espacio se trata de

Rectas en el espacio

la interseccién de dos planos. Sin embargo, nuevamente los vectores vienen en nuestra ayuda
para simplificar las cosas.

2.3.1. Ecuacion vectorial de una recta

Para describir una recta en el espacio la ecuaciéon vectorial nos sirve igual que en dos

dimensiones, con la tnica diferencia de que ahora el punto F, tiene tres coordenadas y el
vector ¥ ahora tiene tres componentes. La ecuacién es pues

($7y,Z) = (x07y0720) +t(vxavy>vz)' (218)

Ejemplo
Hallar la ecuacién de la recta que pasa por los puntos (5,-3,8) y (3,2,0).
Solucién

Para hallar las componentes del vector ¥, simplemente calculamos la diferencia entre los puntos
dados

T=(5—-3,-3-2,8-0)= (2 -5,8)
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y tomamos como P, cualquiera de los puntos, obteniendo
(x,y,2) = (3,2,0) + (2,-5, 8)t.

2.3.2. Ecuaciones paramétricas de una recta

Al descomponer la ecuacién vectorial de una recta se obtienen las tres ecuaciones escalares,
llamadas ecuaciones paramétricas de la recta

T = xg+ tu,,
= Yo+ tuy, (2.19)
z = zp+tv,.
Ejemplo
Hallar las ecuaciones paramétricas de la recta que pasa por los puntos (1,2,3) y (-3,-2,-1)
Solucién
(:Evyv Z) - (1> 23 3) + (1 - (73)’ 2— (72)7 3 - (71))t - (17 2; 3) + (4,474)t
Descomponiendo
r=1+4t, y=24+4t, z=3-+4t.
Ejercicios

1. Hallar la ecuacién vectorial de la recta que pasa por los dos puntos dados

a) (1,-2,1), (3,1,-1) R: (z,y,2) =(1,-2,1) + (2,3, —2)t
b) (37'170)7 (1707'3) R: (‘Ta Y, Z) = (37 *170) + (2a 17 B)t
c) (5,3,8), (2,9,-7) R: (z,y,2) = (5,3,8) + (3,—6,15)t

2. Hallar la ecuacién vectorial de la recta que pasa por el punto (-1, -1, -1) y es paralela al vector J.
R: (z,y,2) = —(1,1,1) 4+ (0,1,0)t

3. Hallar las ecuaciones paramétricas de la recta que pasa por el punto (1,-1,-3) y es paralela:

a) al vector ¥ = (2,—3,4) Riz=2t+1,y=-3t—1,2=4¢t—3
b) alarectax=2t+1,y=5t—2,2=1 Riz=2t+1,y=5t—1, 2= -3
¢) alarectax=3t—1,y=—-2t+3,2=5t+2 Rix=3t+1,y=-2t—1,z2=5t—3

4. Hallar las ecuaciones paramétricas de la recta que pasa por los dos puntos dados

a) (3-1,2), (2,1,1) Rio=t+2,y=—2t+1z2=t+1
b) (1,1,-2), (3,-1,0) Rix=t+3,y=—t+1, 2=t
¢) (0,0,1), (0,1,-2) Riz=0,y=t 2=-3t+1

5. Encontrar las ecuaciones de las rectas con las caracteristicas dadas
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a) Pasa por el punto P(3,—4, —1) y es paralela al vector i 4 j + k
R: (z,y,2) = (3,—4,—-1)+t(1,1,1)
b) Pasapor P(1,2,-1)y Q(-1,0,1) R: (z,y,2) =(1,2,—-1) + (2,2, -2)
¢) Pasapor P(—2,0,3) y Q(3,5,—2) R: (z,y,2) = (-2,0,3) + (5,5, —5)
d) Pasapor P(1,2,0) y Q(1,1,-1) R: (z,y,z) = (1,2,0) + t(0,—1,—1)
¢) Pasa por el origen y es paralela al vector 2] + k R: (z,y,z) = (0,0,0) + (0,2, 1)
)

Pasa por el punto (3,-2,1) y es paralelaalarectax =1+2t,y=2—1t, 2 =3t
R: (z,y,2) = (3,-2,1) +¢(2,—1,3)

g) Pasapor (1,1,1) y es paralela al eje z R: (z,y,z) = (1,1,1) + (0,0, 1)
h) Pasa por (2,4,5) y es perpendicular al plano 3z + 7y — 5z = 21

R: (z,y,z) = (2,4,5) + t(3,7,-5)
i) Pasa por (0,-7,0) y es perpendicular al plano = + 2y + 2z = 13

R: (z,y,z) = (0,—7,0) + £(1,2,2)
§)  Pasa por (2,3,0) y es perpendicular a los vectores @ = i + 2 + 3ky 0=3i+4j+ 5k
R: (z,y,2) =(2,3,0) + t(—2,4,-2)

2.3.3. La recta como interseccion de planos

Asi como un sistema de dos ecuaciones en dos variables nos da un par de rectas que pueden

0 no intersecarse; un sistema de tres ecuaciones en tres variables nos da tres planos, con las
siguientes posibilidades

a) tres planos que se intersecan dos a dos
b) tres planos coincidentes
¢) interseccién de los tres en una recta

d

e

interseccion comun en solo un punto

todos paralelos

)
)

f) dos paralelos y uno interseca a ambos

Aunque éstas no son todas las combinaciones posibles, nos sirven para darnos una idea de

los diferentes casos que puede haber al generar tres planos en un espacio tridimensional. Esto
se ve en las figura 2.2.

Para hallar la ecuacién de la recta que resulta de la interseccion de dos planos, se uti-

liza eliminacién, lo cual nos darda como resultado la ecuacion vectorial; o bien, las ecuaciones
paramétricas de la recta o de un plano.

Ejemplo

Hallar las ecuaciones paramétricas de la recta donde intersecan los planos x — 2y + z — 8 = 0,
3r—y—2—-2=0.

Solucion

Para resolver el sistema tomamos la matriz aumentada del sistema y diagonalizamos
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e
s 4

Figura 2.2: Diferentes posibilidades de interseccién de planos

Ry _Ro
R2—3R: 5R1+2R2 5 -1

L2 5 10
1 -2 1 8 1 -2 1 8 5 0 -3 92 1 0 -3/5 92/5
3 -1 -1 2 0 5 —4 26 0 10 —8 52 0 1 —4/5 52/5
Lo que nos da la ecuacién vectorial siguiente, haciendo z =t

(x,y,2) = (92/5,52/5,0) + (3/5,4/5, 1)t,

o las ecuaciones paramétricas

©=92/5+3t/5,

y = 52/5+4t/5,

Ejercicios
1. Encontrar las ecuaciones de las rectas de interseccién de los planos dados

a) v+yt+z=1lac+y=2 R: (z,y,2) = (2,0,—1) 4+ t(—1,1,0)
b) 3x—6y—22=3,2x+y—2z=2 R: (z,y,2) = (1,0,0) + t(14,2,15)
¢) )
) )

x—2y+4z=3, 2 4+y—22=5 R: (z,y,2) = (13/3,2/3,0) 4+ t(0,2,1

d) 5c—2y=11,4y—5z=—17 R: (2,y,2) = (~17/4,~124/8,0) + £(10,25,0
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e) Encontrar el plano que pasa por Py(2,1,—1) y es perpendicular a la recta de interseccién de los
planos 2z +y—z=3, v+ 2y +2=2 Riz—y+2=0

/) Encontrar el plano que pasa por los puntos P;(1,2,3), P»(3,2,1) y es perpendicular al plano
de—y+22=7 Riz—-6y—2=-14

2.3.4. Ecuaciones simétricas de una recta

Si se toman las ecuaciones paramétricas y se elimina a ¢, se obtienen las ecuaciones simétri-
cas

T—To Y—Yo <20
a b c

(2.20)

Estas ecuaciones, tomadas dos a dos, nos dan los planos de interseccién. Notemos que por
una recta pasan infinidad de planos, por lo cual, si bien un par de planos que se intersecan
nos determina una sola recta, una recta no determina sélo un par de planos. Entre la infinidad
de planos que una recta puede determinar, las ecuaciones simétricas nos dan los mas simples,
pues sus ecuaciones s6lo dependen de dos variables.

Ejemplo

Encontrar las ecuaciones simétricas para la recta dada por las ecuaciones paramétricas y de ahi un
par de planos que se intersecan en esa recta

x=92/5+3t/5,

y =52/5+4t/5,

z=1
Solucién
Despejamos t de las ecuaciones dadas
2 —92/5
-~ 3/5
f Y- 52/5
- 4/5
t==z

igualando las tres ecuaciones obtenemos

T—-92/5 _y-52/5
3/5  4/5

Para los planos tomamos la primera y tercera expresiones y la segunda y tercera por separado
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x—92/5_z y-52/5 _
3/5 7 4/5

De donde obtenemos

9 —32—92=0, bHy—42—-52=0.

Ejercicios
1. Hallar las ecuaciones de la recta que pasa por el punto (2,0,-3) y es paralela
o Lz—2 _ _ 2+3
a) al vector @ = (2,-3,5) R: &52 = o = 252
b) alarecta 2zt = 2 = =t R: 222 = 4 — 243

2. Hallar las ecuaciones simétricas de las rectas siguientes

a) T—2y+32-4=0,3c+2y—52—4=0 Ri22 =t =z

b) br+y+2=0,20+3y—22+5=0 R: _15/15:?/;2/")1/;3:%

¢) x—2y+32+1=0,2z+y—42—-8=0 R:IT*‘Q’:%;Z:%
3. Hallar las ecuaciones paramétricas de las rectas siguientes

a) 20+3y—2—4=0,3xz—5y+2y+1=0 Rixz=t+1,y=-Tt,z=—19t — 2

b)) z+4+2y—2-6=0,2c—y+2+1=0 Riz=—-t+1,y=3t+2, 2 =—-19t— 2

4. Hallar la ecuacién de la recta formada por la interseccién del plano 3x —y — 72+ 9 = 0 con el plano que
pasa por el eje = y el punto (3,2,-5). R:

5. Hallar la ecuaciéon del plano que pasa por la recta de interseccién de los planos 3x —y + 22 + 9 = 0,

z4+2—-3=0y
a) por el punto (4,-2,-3) R: 232 —2y+212—-33=0
b) es paralelo al eje x Riz+2-18=0
¢) es paralelo al eje y Riz+2z—-3=0
d) es paralelo al eje z Riz—y+15=0

6. Determinar para qué valores de a y b los planos 2x —y+32—1=0,24+2y—2+b=0,x+ay—6z+10=10

a) tienen un punto en comin R:a#7
b) pasan por una recta Ria=7,6=3
¢) se cortan en tres rectas paralelas diferentes Ria=7,b+#3

7. Hallar las ecuaciones paramétricas de la recta paralela a los planos 3x+12y—32—5 = 0, 3z—4y+92+7 =0

y— il 1 _
y se corta con las rectas £E2 = ¥=2 = 2l 2=8 il 22

—4 3 7 =2

Rix=8—-3,y=-3t—1,2=—-4t+2

8. Por los puntos M; = (—6,6,—5) y My = (12,—6,1) se ha trazado una recta. Hallar los puntos de
interseccién de esta recta con los planos coordenados.

R: (9,-4,0), (3,0,-2), (0,2,-3)

9. Hallar las ecuaciones vectoriales de las rectas donde intersecan los pares de planos dados
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a) v—2y+32—-4=0,3x+2y—52—-4=0 R: (z,y,2) = (2,—1,0)+ (1/2,7/4,1)¢
b) 5r+y+z=0,20+3y—2z=0 R: (z,y,2) = (—5/13,12/13, 1)t
¢) x—2y+32+1=0,2z+y—42—-8=0 R: (z,y,2) = (3,2,0) + (1,2,1)¢
d) 20+3y—2-4=0,30—-5y+2:+1=0  R: (2,y,2) = (17/19,14/19,0) + (~1/19,7/19, 1)t
e) z+2y—2—-6=0,2x—y+2+1=0 R: (z,y,2) = (4/5,13/5,0) 4+ (—1/5,3/5,1)t

2.3.5. Angulos entre rectas

El procedimiento para hallar el dngulo entre dos rectas en el espacio es el mismo que

para rectas en el plano: se encuentra el producto punto o el producto cruz entre sus vectores
directores y se despeja el angulo. Si las rectas son paralelas el producto cruz da cero y si son
perpendiculares el producto punto da cero.

Ejemplo

Hallar los valores de A y B para los que el plano Az + By + 3z — 5 = 0 es perpendicular a la
rectax =3+4+2t,y=5—-3t, z = -2 — 2¢.

Solucidon

Para que la recta sea perpendicular al plano, también serd paralela a su vector normal, que es

T_i = (A7 B7 3)’
el vector director de la recta es
U= (2a 733 72)3
para que sean paralelos es necesario que 7 y ¥ sean proporcionales. Sus componentes z estan a la
razén r = —3/2 de manera que se requiere que las otras estén a la misma razén, con lo cual
A=2r=-3
=-3r=9/2
Ejercicios
< Lx—3 _ y+2 _ 2 xz42 _ y—=3 _ 245 . o
1. Hallar el 4ngulo entre las rectas: 232 = = = %, e s \% R: 60
2. Hallar el dngulo formado por las rectas: t =3t -2, y=0,2=—-t+3; 2 =2t—1,y=0,z=1¢ — 3.
R: 45°
3. Hallar el valor de m para que la recta ””TH = % = z+3 sea paralela al plano z — 3y +6z+7=0. R: -3
4. Hallar el valor de C para que la recta 3z — 2y + 2+ 3 =0, 4o — 3y + 42 + 1 = 0 sea paralela al plano
2c —y+Cz—2=0. R: -2
5. Hallar los valores de A y D para los que la recta x = 3 +4t, y = 1 — 4, z = —3 + ¢, estd contenida en
el plano Ax +2y —4z+ D = 0. R: -3, -23
6. Hallar los valores de n y C para los que la recta == = % = 2:35 es perpendicular al plano 3x — 2y +

Cz+1=0. R: 6, 3/2
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7.

10.

11.

Hallar la ecuacién del plano que pasa por el punto (1,2,-3) y es paralelo a las rectas:

r—1 y+1 2-7 x+5 y—2 2z+3

2 -3 37 3 -2 -1
R: 9z + 11y +52—-16=0
Hallar la ecuacion del plano que pasa por larecta x =3t + 1, y =2t + 3, 2 = —t — 2 y es paralelo a la
recta2z —y+2z—3=0,2+2y—2—-5=0. R: 13z — 14y + 112+ 51 =0
Hallar la ecuacién del plano que pasa por la recta ITfl = y_LS? = 252 y es perpendicular al plano

3x+2y—2—-5=0.
Riz—8y—1324+9=0

Hallar las ecuaciones simétricas de la recta que pasa por el punto (3,-2,4), es paralela al plano 3z — 2y —

3z — 7 =0y se corta con la recta 252 = L1 = =5 R: 223 = £2 = =4
Hallar el dngulo més pequeno entre los siguientes pares de rectas

a) v=3t—-2,y=0,2=—t+3;2=2t—1,y=0,2=1t—3 R: 45°
b) z=2t+5,y=—-t+2,2=t—-T;0=3t—T7,y=—-2t+4,2=3t+4 R: 16.8°
¢) v=2t-3,y=3t—2,2=—-4t+6;x=t+5,y=—-4—-1,2=t—4 R: 52.2°
d) z=t+1,y=2t—9,z=-t—12;2a=3—4t,y=5+3t, z2=—-2+12¢ R: 71.7°
e) r=5-2t,y=-34+2t,2=5—t;x=2+2t,y=1—-2t,2=3+1 R: 0°

2.3.6. Interseccion de rectas

Cuando se tienen dos rectas que se intersecan en un punto, podemos encontrar las coorde-

nadas del punto de interseccion al despejar alguna de las variables en una de las ecuaciones
simétricas de una recta, y sustituyéndola en una ecuacion simétrica de la recta que involucre
a las mismas variables. Esto nos dard una coordenada, y el resto de ellas se encuentran con
ayuda de las otras ecuaciones simétricas de cualquiera de las dos rectas. Un error muy frecuente
entre los alumnos es suponer que se obtienen valores iguales de las coordenadas al sustituir
valores iguales del parametro variable ¢ en las ecuaciones paramétricas; esto se debe evitar a
toda costa.

Ejemplo

Demostrar que las rectas (x,y, z) = (4,2, —3) + (2, -3, =5/2)t, (x,y,2) = (—1,5,—4) + (—9,9,4)¢
se intersecan y hallar el punto de interseccién.

Solucién

Las ecuaciones paramétricas de las rectas son

x=4+2t, y=2-3t, z=-3-5t/2

r=—-1-9t y=5+49 z=—-4+44t
De donde se obtienen las ecuaciones simétricas

r—4 y—2 z+4+3

2 -3  -5/2
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z+1 y—5 =z2+4

-9 -9 47

de la primera recta tomamos las dos primeras expresiones, asi también para la segunda

—3(x—4)=2(y — 2)
9z +1)=-9(y—5)

y después resolvemos el sistema

3z + 2y =16
r+y=4

lo que nos da las soluciones

r=28, y=—4,

y el valor de z lo hallamos de alguna de las igualdades que la involucran, por ejemplo la ultima

y—5 z+4+4

9 4
z=4y/9 — 56 = -8,

o sea que el punto de interseccién es (8,-4,-8). Obsérvese que si igualamos las ecuaciones paramétri-
cas para x, obtenemos que

r=4+2=—-1-9t

lo que al despejar nos da ¢t = -3/13. Pero cuando sustituimos esto en y para la primera recta
obtenemos

y=2-3(-3/13) =35/13

mientras que para la segunda obtenemos

y=5+9(—3/13) = 38/13

lo que claramente muestra lo erréneo de igualar los valores de ¢t para hallar intersecciones de
rectas.

También es importante que, antes de calcular las coordenadas de una intersecciéon, se debe
verificar que efectivamente haya interseccion. Una pista sobre esto se tiene al verificar que las
rectas son coplanares. Las rectas P, = (x1,91, 21) +t(ug, vy, w1) y B, = (2, Yo, 22) +t(uz, v, wo)
son coplanares si

Uy Uz T1— X2
V1 V2 Y1 — Y2 = 0. (221)
Wy W2 21— 22

Es importante establecer que si dos rectas no son coplanares, no se intersecan; aunque si dos

rectas son coplanares, no necesariamente se intersecan: pueden ser coplanares y no intersecarse,
en cuyo caso se trata de rectas paralelas.
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Ejercicios

Determinar el punto de interseccién de las siguientes rectas, en caso de que exista

L (z,9,2) = (1,2,3) +£(2,3,4) v (2,9, 2) = (2,4, —1) + s(1, —2, —4)

2. (z,9,2) =1(0,2,1) +¢(1,-1,1) y (x,y,2) = (2,3,6) + s(2,1,5)

3. (v,y,2)=(-1,2,)+¢(1,1,-1) y (z,y,2) = (1,1,2) + s(—4,2,-2)
4. (z,y,2) =(0,3,=2)+¢(1,-3,-1) y (x,y,2) = (1,4,-1) + s(1,1,1)
5. (z,9,2) = (=1,3,7)+t(2,-1,1) y (z,9,2) = (1,3, -2) + s(—6, 3, —3)

2.3.7. Distancia de un punto a una recta

R: no coplanares
R: (0,2,1)
R: (-1,2,1)
R: (0,3,-2)

R: rectas paralelas

Para hallar la distancia de un punto a una recta en el espacio, se utiliza el vector v que
define la direccién de la recta y el vector que resulta al restar las coordenadas del punto F,
al punto P..;. Como el producto cruz nos da la proyeccion del vector (P.,; — Fy) sobre la
perpendicular a o, al calcular la magnitud de tal proyeccién tendremos la distancia buscada.

Esto se puede resumir como la formula

d—’( ext P0>Xﬁ’

Ejemplo

(2.22)

Calcular la distancia de la recta © =4 + 2¢, y = 2 — 3¢, z = —3 — 5¢/2 al punto (2,2,2).

Soluciéon

Para la recta se tiene Py = (4,2, —3) y después de dividir a ¥ entre su magnitud obtenemos v =

(0.45,0.68,-0.57), con lo cual aplicamos la férmula

d=|(Pegs — Py) x 9| =d = |(—=2,0,5) x (0.45,0.68, —0.57)| = | — 3.4i + 1.11 + 1.36k| = 3.82.

Distancia de un punto S a una recta que pasa por P y es paralela a ¢/

1PS x 7]
.

d:

Ejercicios

(2.23)

1. Demostrar que lasrectas x +1 =4t, y—3 =¢t, 2—1=0; 2+ 13 =12t,y — 1 = 6, 2z — 2 = 3t, se

intersecan. Hallar el punto de interseccién.

2. Calcular la distancia del punto (1,-1,-2) a la recta 3= = % = :28.

3. Calcular la distancia d del punto (2,3,-1) a las rectas 51guientes

b) z=t—1,y=t+2,2=4t+13
¢) 2x—2y4+24+3=0,3x—-2y+22+17=0

4. Hallar la distancia maés corta entre las dos rectas dadas en cada caso

R: (-17,-1,1)
R: 7

R: 6
R: 15
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z+7 _ y+4 _ z+3 z—21 __ y+5 __ z—2 .

a) Hr=tT =ty = = R: 13

b) z=2t—4,y=—t+4,2=-2t—L;2=4—-5,y=-3+5,2=-5t+5 R: 3

c) ET%:yTS:Z:Qlﬂx:6t+gvy:*2t,2:*t+2 R: 7

5. Verificar que las rectas 2x—|—2y—z—10:0,m—y—z—22:0;%“'7:%:229 son paralelas y
calcular la distancia entre ellas. R: 25

6. Calcular las distancias de la recta x = 2t — 1, y = 3t + 4, z = 6t — 8 al origen de coordenadas y al punto
(1,1,1). R: 72y 6.7

2.3.8. Interseccidn entre rectas y planos

Si se tienen un plano y una recta en el espacio, puede suceder que la recta sea paralela al
plano o esté contenida en él; pero lo mas probable es que esté fuera del plano y lo atraviese
en un punto. Para hallar la interseccion se despejan dos variables de las ecuaciones simétricas,
dejandolas como funcién de la tercera tunicamente, y se sustituye en la ecuacién del plano.
Esto nos da una coordenada, y las otras dos se obtienen al sustituir en los despejes hechos
anteriormente. Si acaso la recta es paralela al plano, no encontraremos solucién a las ecuaciones
planteadas. Para verificar que en efecto hay paralelismo se calcula el producto entre el vector
normal del plano y el vector director de la recta. Si la recta estd contenida en el plano, al
resolver obtendremos infinitas soluciones, que simplemente nos daran otra ecuacion para la
recta.

Ejemplo

Hallar el punto donde se intersecan la recta © —4 = 5t, y +2 = t, 2 —4 = —t y el plano
3z —y+724+8=0.

Solucién

Las ecuaciones simétricas de la recta son
r—4 y+2 2-4
5 1 -1
de ellas despejamos a y en funcién de z y a = en funcién de z, y obtenemos

r=-5z2+24, y=-—z2+42,

sustituyendo en la ecuacién del plano tenemos que

3(=5z+24)—(—2+2)+72+8=0

2=T8)7, x=-222/7, y=—64/T.

Ejemplo

Hallar la ecuacién del plano que pasa por la recta z = 3t+ 1, y =2t + 3, 2 = —t — 2 y es paralelo
alarecta2c —y+2—-3=0,z+2y—2—-5=0.

Solucién

Para esto vamos a hallar el vector director de las rectas involucradas. La primera recta tiene como

vector director a 77 = (3,2, —1). Para la segunda recta lo encontramos haciendo el producto cruz
de los vectores normales de los planos, 7 = (2,—1,1) y 7i2 = (1,2, —1)



2.3 Rectas en el espacio 41

i7 ok -
Gp=My xila=]2 —1 1 |=—-i+3j+5k=(-1,3,5).
1 2 -1

T

J o
A=01 xTe=| 3 2 —1|=13i—145+ 11k = (13,—14,11).
3

Para el punto Py hacemos ¢t = 0, lo que nos da Py = (1,3, —2), con esto la ecuacién del plano es

13(z — 1) — 14(y — 3) + 11(2 4+ 2) = 13z — 14y + 11z + 51 = 0.

Ejercicios

1.

10.

Hallar el punto de interseccion de la recta y el plano dados

) F=LH = 2043y+2-1=0 R: (2,-3,6)
b) ITH:yT?:Zj517$—2y+Z—15=0 R: es paralela
¢) x_—+22 = yT_l = 253, T+2y—2z+6=0 R: estd contenida en el plano

Hallar el punto donde se intersecan la recta y el plano dados en cada caso

a) z=14t,y=—-1-2t,2=6t2x+3y+2—-1=0 R: (2,3,-6)
b)) r=-3+43t,y=2—t,z=—-1-5t;x—2y+2—15=0 R: es paralela
¢) r=-2-2ty=143t,2=3+2t; x+2y—224+6=0 R: (-2,1,3)

Hallar los puntos de interseccién de la recta 22 +y — 2 —3 =0, x +y+ 2 —1 = 0 con los planos
coordenados.

R: (2:-1,0), (4/3,0,-1/3), (0,2,-1)
Encontrar los valores de D para los que la recta 2z +3y — 2+ D =0, 3z — 2y + 2z — 6 = 0 corta

a) alejex R: -4
b) alejey R: 9
c) aleje z R: 3

Hallar la ecuacién del plano que pasa por la recta x = 2t + 1, y = =3t + 2, z = 2t — 3 y por el punto
(2,-2,1). R:idx+6y+52—-1=0

2 Lx—2 _ y+l _ z2—=3 z—1 y—2 __ 243
Hallar la ecuacion del plano que pasa por las dos rectas paralelas: £5= = 4= = =2, &5 5 = &5

R: 6 —20y —11z24+1=0

Demostrar que la recta: © = 0, y = ¢, 2z = t, estd en el plano 6x + 4y — 4z = 0, es paralela a el plano
b — 3y + 3z =1 y esta debajo de él, es paralela al plano 6z + 2y — 2z = 3 y esta arriba de él.

Demostrar que la recta x — 4 = 2t, y = —t, z + 1 = —4t es paralela al plano 3z +2y + 2z — 7= 0.

Por los puntos M7 = (—6,6,—5) y My = (12, —6,1) pasa una recta. Hallar los puntos en que esta recta
interseca a los planos coordenados. R: (9,-4,0), (3,0,-2), (0,2,-3)

Demostrar que la recta x = 3t — 2, y = —4t + 1, z = 4t — 5 es paralela al plano 4x — 3y — 6z — 5 = 0.



42 2 Rectas y planos
11. Demostrar que la recta donde se intersecan los planos 5x—3y+2z—5 = 0, 2z—y—2z—1 = 0 esta contenida
en el plano 4z — 3y + 72 — 7= 0.

12. Hallar la ecuacién del plano que pasa por la recta de interseccién de los planos 2z —y + 3z — 5 = 0,

x+2y—z+2 =0y es paralelo al vector ¥ = (2, -1, —2). R:5x+52—8=0

13. Hallar la ecuacién del plano que pasa por la recta de intersecciéon de los planos 5z — 2y — z — 3 = 0,
x+2—3=0,z+3y—22+4+5=0y es paralelo al vector ¥ = (7,9, 17).

R:s(bex —2y—2—-3)+t(x+3y—224+5)=0

14. Hallar la ecuacion del plano que pasa por la recta de interseccién de los planos 3z — 2y + z — 3 = 0,

x — 2z =0y es perpendicular al plano z — 2y + 2+ 5 = 0. R: 11z — 2y —152—-3 =0

15. Hallar la ecuacién del plano que pasa por la recta bx —y —22 -3 =0,3x —2y —52+2 =01y es

perpendicular al plano « + 19y — 7z — 11 = 0. R:s(bx —y—22—-3)+t(8x—2y—5z2+2)=0

16. Hallar las ecuaciones de la recta que pasa por el punto (2,-3,-5) y es perpendicular al plano 6z — 3y —

220 Re 552 = 9 = 222

17. Hallar la ecuacién del plano que pasa por el punto (1,-1,-1) y es perpendicular a la recta ”T'*"n’ = % =

+2 ) _
== R:2rx—-3y+42—1=0
18. Hallar la ecuacién del plano que pasa por el punto (1,-2,1) y es perpendicular a la recta x —2y+2—3 = 0,

r+y—z+2=0. Rix+2y+22=0



Capitulo 3

Superficies de segundo orden

Las ecuaciones de segundo orden en dos variables definen superficies llamadas cuddricas,
que es importante estudiar para conocer sus propiedades geométricas bésicas.

En las ecuaciones candnicas dadas se supondra que los puntos notables (centro, vértice,
etc.) estan centrados en el origen de coordenadas. Para los casos en que dichos puntos no estén
ubicados en el origen, simplemente debemos realizar las traslaciones necesarias. Esto se hace
al restar cada coordenada a la variable correspondiente, es decir, hay que sustituir (z,y, z) por
(x —h,y —k,z—1{), donde (h, k,{) son las coordenadas del punto notable trasladado.

3.1. Esferas

La ecuacion de una esfera centrada en el origen y cuyo radio es a, es la siguiente

2?4+ + 22 = (3.1)

Ejemplo
Hallar la ecuacién de la esfera centrada en el punto (1,-1,3) y de radio 3.
Solucién

En la ecuacion 3.1 hacemos a = 3, con lo cual obtendriamos la ecuacién

?+yt+2"=09,

Pero como el centro no estd en el origen, sino en el punto (1,-1,3), la ecuacién es

(x—1)2+(@y+1)2+(2-3)*=09.

Ejemplo
Dibujar la esfera cuya ecuacién es 522 4 5y2 + 522 = 125.
Solucién

dividiendo entre 5 la ecuaciéon dada obtenemos la ecuacion en la forma 3.1

2?2 + % 4 2% = 25,

lo cual indica que a = 5. La esfera es la de la figura 3.1.
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1545

Figura 3.1: Esfera 22 + ¢y + 22 = 25

Ejercicios
Trazar las esferas
22 +y?+22=4
22 +y?+22=4
2?2+ y—12+22=1
322+ 3y +3(z +1)2 =27

2?2+ y? +22 - 20 +2y =7 (Indicacién: completar cuadrados)

CU W e

3.2. Cilindros

La ecuacion de un cilindro circular cuyo eje coincide con en el eje z y cuyo radio es a, es la
siguiente

2?4y = d’. (3.2)

Obsérvese que no aparece la variable z. Si el cilindro tuviera su eje sobre el eje y por ejemplo,
en la ecuacién no apareceria la variable y. Siempre que no aparece una variable en la ecuacién
de segundo orden, tendremos un cilindro. Esto nos permite tener cilindros no circulares.

Si la ecuacion es la que define una parabola en el plano zy, la ecuaciéon en el espacio nos
definira un cilindro parabdlico; y asi por el estilo para cada cénica.

La extension de la ecuacion dada en la variable que no aparece es de —oco hasta +oo, a
menos que se especifique lo contrario. Esto es, tendremos cilindros de longitud infinita, a menos
que especifiquemos el inicio y el fin de los mismos.
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Ejemplo

Hallar la ecuacion del cilindro eliptico con semiejes 3 y 5 en direcciones = y y, respectivamente,
y cuyo eje es el eje z.

Solucién

Como el eje del cilindro esta a lo largo del eje z, esta variable no debe aparecer en la ecuacién.
La ecuacién de la elipse de semiejes 3 y 5 es

2 2
2 v
9 25

que es la ecuacién buscada. En la figura 3.2 se muestra el cilindro en cuestion.

ERIIIIEINININIIIRINAnI

Figura 3.2: Cilindro % + v _ 1

2

ot

Ejemplo

Dibujar el cilindro cuya ecuacién es

para el intervalo 0 < 2 < 5
Solucién

La ecuacién anterior se puede reescribir como

2 2
@2y
4

1
que es la ecuacién de una hipérbola sobre el plano xy. Por tanto, se trata de un cilindro hiperbdlico
con eje paralelo al eje de las z (puesto que tal variable no aparece en la ecuacién dada). La

)
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4 —
3 =
) —
1
0
Figura 3.3: Cilindro % - % =1
desigualdad para z nos da los valores maximo y minimo que adquirira esta variable, por lo que la
extensién del cilindro no sera infinita en esta direccion. El cilindro en cuestién es el de la figura
3.3.
Ejercicios
Trazar los cilindros
1. 22+y*=4
2. 22+22=4
3. z=y>-1
4. x=1y?
5. x2+422=16
6. 422 +y> =236
7. 22—yt=1
8. yz=1
9. y2-22=4
10. 1622 + 4y =1
11. x=4—1y?
12 22422=1
13, 224492 =9
14, 22 -4y =1
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15, z=1-—22
16. yz=1

3.3. Conos

La ecuaciéon de un cono paralelo al eje z, con vértice en el origen y cuyo radio en z = 1 es
a, es la siguiente

vy = a2 (3.3)

Podemos tener conos elipticos, en cuyo caso la ecuacion es

con a y b los semiejes en z = 1.

Ejemplo
Hallar la ecuacién del cono circular que pasa por el punto (-1,0,-1).
Solucién
Como en z = —1 el radio es r = 1/(—1)2 + (0)2 = 1, la ecuacién es

2?42 = 22,

2

Figura 3.4: Cono 22 +y? =z

La figura 3.4 muestra el cono.
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Ejemplo
Dibujar el cono definido por las relaciones 2—2 + % =22 0<2<1.
Solucién
El cono en cuestion es eliptico y tiene semiejes a = 2y b = 5 en z = 1. Vemos que se extiende
desde z = 0 hasta z = 1. La figura 3.5 muestra el cono.
T 17
A
peesiiin/
08 | '§&S\‘_‘\.\§‘§\\‘—“\9' i1/
AN Wy
0.6 N
ANAN
0.4 \
0.2
0
P
Figura 3.5: Cono “jl—z + %2 =22
Ejercicios
Trazar los conos
1. 2?2 +y2=22
2. P42 =2
3. dx? + 922 =9¢y?
4. 92?% + 4y? = 3622
5. 4x? 4+ 49? = 22
6. 16y* + 922 = 422
7. dx? + 922 =2
8. 922+ 16y2 = 422
9. 224y? =22
10. 22422 =92
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3.4. Elipsoides

La ecuacion de un elipsoide con vértice en el origen y semiejes a, b y ¢, es la siguiente

1’2 y2 22

Si el valor de dos de los semiejes de un elipsoide coincide, se le llama esferoide. Cuando
el tercer semieje es menor a los dos valores iguales, es un esferoide oblato. En caso de que el

tercer semieje sea mayor que los dos iguales, es un esferoide prolato.

Ejemplo

Graficar el elipsoide que tiene como ecuacién

N
N

I8
N

x
9

Solucion

Figura 3.6: Elipsoide % + % + % =1

El elipsoide tiene como semiejes 3, 4, v 2 en las direcciones x, y y z, respectivamente. La figura

3.6 muestra el elipsoide.

Ejemplo Dibujar el elipsoide cuya ecuacién es

(™)
N
[

x
—+

Solucién



50 3 Superficies de segundo orden

Figura 3.7: Elipsoide % + % + % =1

El elipsoide tiene a = b =5y ¢ = 3 < a = b, por lo cual vemos que se trata de un esferoide
oblato. La figura 3.7 muestra el esferoide.

Ejercicios

Trazar los elipsoides

L. 922 +4y2+22=9

2. 4?4+ 4y*+22=16

3. 422 4+9y? 4+ 422 =36

4. 922 + 4y? + 3622 = 36

5. 4a? 4 4y? + 22 =4

6. 922 +4y>+22 =236

7. 3622 +9y% + 422 =36

8. da?+4y?+22=4

9. 3622 +9y% +422 =36
10. 25224+ 9y% +422=9

3.5. Paraboloides

La ecuacién de un paraboloide circular con eje paralelo al eje z, con vértice en el origen y
cuyo radio en z = 1 es a, es la siguiente
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2+ = a’z. (3.6)
Podemos tener paraboloides elipticos, en cuyo caso la ecuacién es
22 P

siendo a y b los semiejes en z = 1.

También se pueden tener paraboloides hiperbdlicos. En este caso la ecuacion es de la forma

2 2
T Y z
a b c
Ejemplo
Hallar 1la ecuacién del paraboloide circular con vértice en el origen y cuyo radio en z = —1 es 1.
Solucién
100
80 .
60 )
40 =
20 L _ S
IR __
0 S S ST
40 + §.§..§.’QO.'O.'Q." A 77777
L R AT AT A7 777
€0 A7 7
7
2100 I L1 7777
L
-1
Figura 3.8: Paraboloide z = — (2% + ¢?)
Como tenemos que en z = —1 el radio vale 1, la ecuacién es 22 + y? = —z, o bien

z=—(2% + 7).

La figura 3.8 muestra el paraboloide.
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Ejemplo

Dibujar el paraboloide cuya ecuacién es

Solucién

S QSRR
RRVER
iR
' O
X3

100 - N
VR
KK

NN
\\\\
A\

NN TT 7117
OO
w | S

%
540

60
40
20

M
M)

Figura 3.9: Paraboloide z = (% + g_5>

Se trata de un paraboloide eliptico con semiejes en z = —1, a = 3, b = 5. La figura 3.9 muestra
el paraboloide.

Ejercicios
Trazar los paraboloides

1. z=ua%+4y?
2. z=2a%+49y?
3. z2=8-—22—92
4. z=18—a2 -9y
5. x=4—4y> — 2?2
6. y=1—a2-22
7. y=—(2?+2?)
8. z=22+9y%+1
9.

2 4+22=y
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10.
11.
12.
13.
14.

3.6.

La ecuacién de un hiperboloide eliptico de una hoja paralelo al eje z, con centro en el origen

= (a1 y?)
z =42 +y> —4

22 4 y? =2
z=—(z+y°)
y=—(2"+9?)

Hiperboloides

y cuyos semiejes en z = 0 son a y b, es la siguiente

2 2 2
S A" (3.9)

a? b2 2

El hiperboloide puede tener dos hojas, en cuyo caso la ecuacion es

£L‘2 yQ 22

— 4+ = — — = —1. (3.10)

Si a = b, el hiperboloide es circular.

Ejemplo

Hallar la ecuacion del hiperboloide de una hoja con semiejes a = 5, b = 4 y que pasa por el punto
(0,5,3)

Solucién

Como pasa por el punto (0,5,3), debe cumplir que

0 25 9

25 16 2

que despejando nos da ¢ = 4. Por lo tanto, la ecuacién es

La figura 3.10 muestra al hiperboloide.

Ejemplo

Dibujar el hiperboloide cuya ecuacién es

2

a? 2
9

=—-1.

2
Y z
+ 9

1
Solucién

El hiperboloide es circular, tiene dos hojas, y en z = ++/2 las circunferencias tienen radio a = 3.
La figura 3.11 muestra al hiperboloide.



54 3 Superficies de segundo orden
10 -
5 F == '4’
\;\\\\ ;’t”/
0r /‘ 3 “‘\\\\
% X
5t /j;/l/i'/'/m-\l\‘at\‘\
/l/'Illlll\‘\‘
" AT
y/8/ER
15
15
. . . .2 2 2
Figura 3.10: Hiperboloide 5z + ¥z — 55 =1
Ejercicios
Trazar los hiperboloides
1. 22 +y2-22=1
2. yr+z2-22=1
2 22 12 —
3. r+Hs-T=1
4ogHt g
5. 22—22—¢y2=1
6. L2 21
22
7ot —yt- =1
8. ’Z—z —y? - 24—2 =1
9. y2—22=2
10. 22—y’ =2
11. z=14+7y>—22
12, 22 —4a2? —4y> =4
13. 22 4+y*—22=4
14. 22—2—2—y2:1
15, z=a2—-9y?>—1
16. 22 +9% 1622 =16
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Hiperboloides

25

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

N
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Figura 3.11: Hiperboloide %- + % -5 =-1






Capitulo 4

Funciones con valores vectoriales

Un vector 7(t) = Tyl + ryj' + 1.k, cuyas componentes r; son funciones de una variable t,
define una funcién vectorial de variable escalar. Esto es, para definir una funcién vectorial,
hacen falta tres funciones escalares r,(t), r,(t) y r.(t).

4.1. Grafica de una funcidon vectorial

La representacion geométrica de una funcién vectorial consta de todos los puntos que toca
el extremo del vector 7(t) conforme varia t. A veces a la gréfica de tal funcién se le llama
hodaografo.

Ejemplo

Graficar la funcién

t\ A t
7(t) = e 92 cos (%) i+ e %% sin (%) JH+tk, 0<t<20.

Solucién

La funcién dada se puede graficar calculando un conjunto de valores para las componentes i, 3
v k, que nos daran las coordenadas de cada uno de los puntos finales de los vectores. Podemos
formar una tabla como la siguiente

t 0 1 2 3 4 5 6 7 8 10
z | 1.0000 | -0.0016 | -0.6703 | 0.0033 | 0.4493 | -0.0037 | -0.3012 | 0.0035 | 0.2019 | -0.1353
y | 0.0000 | 0.8187 | -0.0027 | -0.5488 | 0.0036 | 0.3679 | -0.0036 | -0.2466 | 0.0032 | -0.0027
z 0 1 2 3 4 5 6 7 8 10
t 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
z | 0.0024 | 0.0907 | -0.0019 | -0.0608 | 0.0015 | 0.0407 | -0.0011 | -0.0273 | 0.0009 | 0.0183
y | -0.1108 | 0.0022 | 0.0742 | -0.0017 | -0.0498 | 0.0013 | 0.0334 | -0.0010 | -0.0224 | 0.0007
z 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Ubicando esos puntos y uniendo obtenemos una grafica como la de la figura 4.1.
Las funciones con valores vectoriales se pueden expresar también en forma de ecuaciones

paramétricas, en forma andloga a como se hizo con las ecuaciones de una recta. Asi, la funcién
vectorial

F(t) = ryi + ry}' +rk
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Figura 4.1: Funcién vectorial en el espacio

se puede escribir en forma paramétrica como

t), (4.1)
z = r,(t).

Las funciones vectoriales (o paramétricas) son muy faciles de dibujar usando algin pro-
grama computacional.

Ejercicios

Graficar las siguientes funciones

1 )=t -2+ k

2. Ft)=t1+t2+ 1%k

3. 7(t)=ti+ 25+ L3k

4. 7(t) = 2+ 2] — 2k

5. F(t> = t+1)2 2+ (t+1)2 ]

6. 7(t) =costi+sent] +tk

7. 7(t) = cost i +sen®t j + cost k

8. #(t) =tcos(wt) i +tsen(wt) j+Int k

9. 7(t)=etcos(e) i +e tsen(el) j — el k
10. 7(t) = e**tcost i — tcos(t?) j + k
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4.2. Limites y continuidad

La funcién 7(t) tiene como limite cuando t tiende a ty al vector (s y sélo si se cumple que

lim r,(t) =€, lmry(t) =4, hm r.(t) = .. (4.2)

t—to t—to —to
Esto es, el limite de una funcién vectorial consta de los limites de cada una de las funciones
escalares que la componen. También sucede que las reglas para los limites de funciones reales
sirven para funciones vectoriales cambiando escalares por vectores cuando esto es posible. En
particular se tienen las siguientes reglas para @(t), b(t) funciones vectoriales, y ¢(t) funcién
escalar

lim [¢(t)d(t)] = Um c(¢) lim a(t), (4.3)
t—to t—to t—to
lim [@(t) - b(¢)] = lim @(¢) - lim b(¢), (4.4)
t—to t—to t—to
lim [@(t) x b(t)] = lfm @(t) x lim b(t). (4.5)
t—to t—to t—to
Ejemplo
Encontrar el limite siguiente
, t < “ 7
}111(1) t+cost j+1t k.
Solucién
t — 1, también lim;_.gcost = 1 y limy_ot = 0,
asi que
., sent - N A A A
tln% i+costj+tk=1+7.
Ejercicios
Calcular lim;_.;, 7(t), con los 7(t) y to indicados en cada caso.
1L 7t)=t2%—t2 4+ k, tg=1 R:ii—j+k
2. i(t) = ti+ 12 + 2k, tog = 2 R: 2 +4j + 4k
3. #(t) =ti+ 5t + 3%, to =5 R: 5i+25/3 j +125/9 k
4. f’(t):22+t2j—t2k to=—1 R:2i+j—k
5. F(t): 1)224— (t+1)2]7t0 0 R: i
6. 7(t)=costi+sent j+t k, tg=m/2 R:j+7/2k
7. #(t) =cost i +sen?t j+cost k, tg = R: —i—k
8. F(t)=tcosti+tsent j+Int k, to = 7/2 R: 7/2 j+ In(n/2) k
9. 7(t) = e tcos(et)i + e tsen(et)] — etk, to = 0 R:cosli+senl j—k
10.  7(t) = et costi — tcos(t2)] + k, to = 0 R:i+k
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4.3. Derivadas

La derivada de una funcién vectorial se define como

drt) .t + At) —(t)

QA At ’ (4.6)

en caso de que dicho limite exista.
Dada la funcién vectorial

7(t) = x(t)i +y(t)] + 2(t)k, (4.7)
su derivada estda dada por

dr(t dr. dy~ dz-

) _des  dys | dzp (4.8)

dt  dt dt dt

o sea que para derivar una funcién vectorial debemos derivar cada componente con las reglas
de derivacién conocidas para las funciones reales.
Algunas reglas importantes en la derivacién de funciones vectoriales son

dr

Zler®)] =c—. ¢ constante (4.9)
(o) = o)l + %5 (4.10)
fate) b)) = atr) - % o (4-11)
L fat) < Bt)) = ) x Z—f+ W h (4.12)

Ejemplo

Derivar la funcién

7(t) = acost i+ bsent j +1t k.

Solucién
Derivando cada componente tenemos que
dr

i —asentf—&-bcostj’—i—l%.

Ejemplo

Derivar la funcion

()
A~
~~
=
I
!
X
st
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donde
R R R t2 R t4
Ft)y=ti+t*j+tk p(t):5z+—]+—k
Solucién
Tenemos que
d—F:%+2t5+3t21%, —ﬁ:t€+t23+t3l%,
dt dt
entonces
d€,~>< dﬁ+df’x L
at ~ " ar Tat P
A A o a A o s . . A 2, 3., tr.
— (tz’+t2j+t‘3 k;) x (ti+t2j+t‘5 k;) + (z’+2tj+3t k) X (§i+§j+zkz) -
2.ttt
=itttk
puesto que el primer producto cruz es cero, al ser iguales los factores.
Andlogamente a las funciones escalares, la diferencial de una funcién vectorial es
dr
dr' = —dt. 4.13
o (4.13)
Ejercicios
Hallar la derivada de cada funcién

1L 7)) =t -2+ k R:2ti—2t]
2. 7ty =ti+ 3] + %k R:i+2t7+2tk
3. 7(t)=ti+ 1?5 + 33k R:i+2/3)+t%/3k
4. F(t) = 2+ 12 — 2k R:2tj—2t k

— 2 o ~ — 5 _ ~
5. T(t) = et + ) R: 255 i+ G J
6. 7(t) = costi+ sent; + tk R: —sent i+ 2sentcost j —sent k
7. #(t) = costi+ sen®t] + costk R: [cos(wt) — wtsen(wt)]i 4 [sen(wt) 4 wt cos(wt)]j + %
8. 7(t) = tcos(wt)i + tsen(wt)) + Inthk R: [—e ! cos(e!) — sen(e?)]i + e~ t[cos(e!) — sen(e?)]] — e’k
9. 7(t) = e tcos(et)i + e tsen(et)] — etk R: %" t[cos? t — sent]i + [2t% sen(t?) — cos(t?)]]

10.  7(t) = e***; — In(cost)j + sen(e!)k

R: coste*™ i +tgt J + et cos(et)k
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4.4. |Integrales

La integral indefinida F (t) de una funcién vectorial 7(t) es aquella que cumple

dR(t)
t).
pn 7(t)
Esto se escribe
/ﬂﬂﬁ—é@+é, (4.14)

donde C es un vector constante. Andalogamente a lo que sucede con la derivada, la integral de
una funcion vectorial consta de las integrales de cada una de las componentes, por lo que los
métodos de integracion para funciones reales son los que se usaran para cada componente de
las funciones vectoriales.

Las siguientes reglas son validas para funciones vectoriales

/cF(t) dt = c/F(t) dt, c constante (4.15)
/E’- 7(t) dt =¢- /F(t) dt, ¢ constante (4.16)

/5>< 7(t) dt = & x /F(t) dt, ¢ constante (4.17)

Ejemplo

Calcular la integral

U= /(%cost+j’e_t + k) dt.

Solucidn

Integrando cada componente, encontramos que el valor de la integral es

v:%sentfj'e*t+l%t+é'.

Ejercicios
Integrar las funciones siguientes
1 )=t — 2+ k R:3/3i—13/3j+tk
2. 7(t)=ti+ 2] + t%k R: t2/2 1 +13/3 j+3/3 k
3. F(t) =teli +sen?t) — 1+t2k: R: ef(t —1)i 4 [t/2 — sen 2t /4]j — arctgt k
4. (t)z—z—i—ﬁj—&-%k‘ R:lnti—In(5—5)j+In2tk
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5. 7(t) = HLtg; + tet”j + costh R:In(1+12)/2 i+ ¢! /2 j + sentk
6. 7(t) = 3t% —tsentj + 2k R: 13/6 i + (tcost —sent)j +2/In2 k
7. 7(t) = costi+ sent] + thk R: sent i —cost j + t2/2 k
8. #(t) = costi+sen?t] + costh R: sent i + (£ - Seth) j+sent k
9. 7(t)=tcost i+tsent )+ Intk R: (cost + tsent)i + (sent — tcost)j + x(lnz — 1)k
10.  7(t) = e costi — t cos(t2)] + k R: e —sen(t)/2 j +t k

4.5. Longitud de arco de una funcion vectorial

La longitud de arco de una curva descrita por una funcién vectorial (o bien, por una funcién
paramétrica), se calcula por medio de la férmula

w= [ () (%) s

Calcular la longitud de la hélice circular descrita por

L —

Ejemplo

7(t) :2costi+256nt5+3t IA@ 0<t<2r.

Solucién

La derivada de la funcién es

dr A R .
d_: = —2sent i+ 2cost j+ 3t k,
mientras que su magnitud es
dr
= \/45111 t+4cos?t+9=+13.

De lo anterior, la longitud de la curva es

2w

L= \/—dt \/_t =2m/13.

0

Ejercicios
Calcular la longitud de cada curva 7(t) dada entre los valores de ¢ indicados
1. 7(t)=2cost i+ 2sent j+/5tk,0<t<n R: 37
2. 7(t)=26 en2t%+6€os2tj’+5t E,Ogtgw R: 137
3. F(t)=ti+ 2%k, 0<t <8 R: 52/3
4. 7(t)=4cost i+4sent j+3tk, 0<t<m/2 R: 57/2
5. Ft)=(2+t)i—(t+1)j+tk 0<t<3 R: 33
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cost i+ tsentj' + (2\/5/3)753/21%, 0<t<nmw
tsent + cost)% + (tcost — sent)j’, V2<t<2

© o N @

R: 3/2

R: 21
R:m2/2+m
R:v3-1/4
R: 3v/3/4
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Funciones de varias variables

Cuando una funcién depende de varias variables independientes, a cada conjunto de valores
de ellas corresponde un valor de la variable dependiente. Una funcién puede depender de
cualquier niimero de variables, pero para nuestros fines sera suficiente con estudiar las funciones
de dos variables, y a veces algunas de tres.

5.1. Funciones de dos variables

Una funcién de dos variables tiene como dominio un conjunto de pares de valores de las
variables independientes. Frecuentemente, tal dominio se puede representar como una regién
del plano cartesiano. Para encontrar dominios de funciones de dos variables se deben tomar en
cuenta hechos similares a aquellos de las funciones de una variable: que no haya ceros en los
denominadores, que no haya nimeros negativos dentro de raices cuadradas, etc. El recorrido
(a veces llamado rango) de una funcién de varias variables es el conjunto de valores reales que
adquiere la funcién para cada punto del dominio.

Al relacionar cada punto del dominio con su correspondiente valor del recorrido tenemos
un punto en el espacio tridimensional. El conjunto de todos estos puntos en el espacio tridi-
mensional puede describir una superficie en el espacio. Esta superficie nos da la representacion
grafica de la funcién. Debe notarse que a cada punto del dominio sélo le corresponde uno del
recorrido (si no, no seria una funcién), por lo cual no puede haber superficies cerradas como
las que se estudiaron en el capitulo de superficies de segundo orden.

Una manera de darse una idea de la forma grafica de una funcién de dos variables consiste
en fijar valores constantes para una de las variables y observar la forma de la ecuacion de las
curvas que quedan, llamadas isocontornos. Por ejemplo, si se fija como constante el valor de z,
las curvas que se obtienen (llamadas a veces curvas de nivel) nos dan contornos de la funcién
en diferentes alturas, que podemos proyectar sobre el plano xy o bien tratar de ubicar en el
espacio tridimensional y, con ellos, bosquejar las graficas tridimensionales.

Ejemplo

Encontrar el dominio y el recorrido de la siguiente funcién, encontrar sus curvas de nivel y
bosquejar la grafica.

f(z,y) = In(2? + y?)

Solucién



66 5 Funciones de varias variables

El dominio de la funcién consta del conjunto de parejas (z,y) que satisfacen la desigualdad

22 +y* >0,
dado que sélo para estos valores tiene sentido la expresién en el argumento del logaritmo. Como

se puede ver ficilmente, esto se cumple para todos los valores en R?, exceptuando el origen. El
recorrido consta de todos los valores que toma el logaritmo natural, es decir, R.

Para las curvas de nivel podemos tomar z = cte, lo que nos indica curvas de la forma In(22 +y?) =
cte, o bien x + 3% = k, es decir, circulos con centro en el origen y radio vk = vecte, que al
graficar en el espacio tridimensional tienen el aspecto mostrado en la figura 5.1.

Figura 5.1: Curvas de nivel de la funcién f(z,y) = In(z? + y?)

También se puede construir la grafica de la funcién si se toma como constante el valor de = o
de y, en cuyo caso se tendran como isocontornos curvas logaritmicas. Al graficar tales curvas se
obtiene una gréfica como la que se muestra en la figura 5.2.

Aunque los isocontornos nos ayudan a visualizar grosso modo la forma de una funcién, en
la practica es mucho méas comun recurrir a programas de graficaciéon por computadora para
obtener la grafica de una funciéon. De hecho, frecuentemente es mas eficiente graficar y de
ahi obtener informacién sobre la funcién.

Ejercicios
Hallar los dominios, curvas de nivel y bosquejar las graficas para las funciones siguientes
L fla,y) =22 R: R? — {(z,y)| y = «}
2. f(z,y) = /Ty R: Los cuadrantes primero y tercero del plano xy

3. flx,y) = e R: R? — {(0,0)}
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10.
11.
12.

13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.

SR

R

R 7

2 - RIS
R

15 | NN A

Figura 5.2: Isocontornos de la funcién f(z,y) = In(z? + y?)

flxy) = =2z

f(@,y) = /4% + 9y — 36
_ 1

f(xay) = m

f(z,y) = arcsen(z +y)
flz,y) = 4a® +y?
fla,y) = Va2 +¢?
f(z,y) =6—z—2y
fla,y) = [z + |yl
f@,y) = sz
flz,y) = ey/1—(z/a)? — (y/b)?
flzy)=z—y

flz,y) = a® + 2y
flxy) =y

flwy) =%

fla,y) =2
f(@y) = =

f(x,y) = sen(x +y)

R: R —{(z,y)ly = £z}

R: {(x,y)| 422 + 9y? > 36}
R: {(z, y)| [yl < =]}

R: {(z,y)[|lz +y| <1}

R: R?

R: R2

R: R2

R: R2

R: R? - {(0,0)}

R: {(z,y)| 2°/a® +y?/b* < 1}
R: R2

R: R2

R: R?

R:R? — {(z,9)| y = 0}

R: R? — {(z,9)| y = —=}

R: R? — {(0,0)}
R: R? — {(0,0)}
R: R?
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23. flx,y) =xze ¥ R: R?

5.2. Funciones de tres variables

Las funciones de tres variables no se pueden representar geométricamente. Sin embargo, es
posible tener una idea de su comportamiento por medio de las superficies de nivel, que son el
analogo tridimensional de las curvas de nivel. El dominio de estas funciones es un volumen en
el espacio tridimensional, mientras que su recorrido es un intervalo de niimeros reales. En el
caso de un mayor numero de variables, se tendrian hipersuperficies de nivel.

Ejemplo

Encontrar el dominio y las superficies de nivel de la funcién

flay,2) =2z —a® =y

Solucidn

400
300
200
100

-100
-200

Figura 5.3: Superficies de nivel

Observemos que al fijar el valor de f(x,y, z) = k se obtiene la ecuacién

z=24+9° +k,

que nos describe una familia de paraboloides de revolucién, donde la k s6lo desplaza sobre el eje
z a cada uno de los paraboloides. Esto se muestra en la figura 5.3.
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Ejercicios

Hallar el dominio de la funciéon dada y describir las superficies de nivel de la grafica.

1. flx,y,2) =22+ 9%+ 22 R: R? esferas centradas en el origen
2. f(z,y,2) =2z+2y+3z R: R? planos que pasan por el origen
3. flx,y,2) =22+ R: R3 cilindros de revolucién cuyo eje coincide con el eje z
4. f(x,y,2) = IQ;yQ R: R? R? — {2 = 0}, conos elipicos
5. flz,y,2) = |z| + [y| + ||

R: R? octaedros regulares cuyos vértices estan situados sobre los ejes de referencia

5.3. Limites

Los limites de funciones de varias variables son particularmente dificiles de calcular, salvo
casos muy simples. Para calcular un limite, la primera regla es sustituir los valores de z y y en
la funcién correspondiente. Si esto no nos da el limite buscado haremos algin truco algebraico,
como factorizar las expresiones involucradas, hacer un cambio de variable, etc., de manera
similar a lo que se hace al calcular limites de funciones de una variable. Un cambio de variable

que suele ser 1til es la transformacion a coordenadas polares.

Ejemplo
Calcular
I y—x
im ——
(2,y)—(1,2) 22 + y?
Solucién

Susituyendo los valores correspondientes encontramos

Yy—x 2—-1 1

If = =_.
(m,y)1—>rn(1,2) x2 + 92 12422 5

Ejemplo
Encontrar
1 Ty
(@) —(1,1) 2 — 32
Solucién

Susituyendo los valores correspondientes encontramos una indeterminacién del tipo %, por lo cual

intentamos otro camino. Factorizando el denominador encontramos

, T—y , 1
hm -_— = hm = —.
@y—-0) (z—y)(z+y) @y-anz+y 2
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Ejemplo
Hallar
i a® —xy
im —
(z.9)—(0,0) VT — /Y
Solucién
Susituyendo los valores correspondientes encontramos una indeterminacién del tipo %7 asi que

vamos a racionalizar. Multiplicando el numerador y el denominador por el conjugado del denom-
inador encontramos

, (xQ_Z‘Z/)(\/E‘F \/y) o m I(m—y)(ﬁ+\/27) s -
o VI =V Ve+vy) @ 0.0) z—y =z(Vr+/y) =0.

Anélogamente a lo que sucede en una variable cuando calculamos los limites por la izquierda

y por la derecha y no coinciden, es posible mostrar que un limite de una funcién de dos variables
no existe si, al acercarnos por diferentes trayectorias, encontramos limites diferentes. Esto se
hace eligiendo las curvas de esas trayectorias y sustituyendo sus ecuaciones en la funcion
correspondiente.

Ejemplo

Calcular el siguiente limite, o explicar por qué no existe.

222y

’

1m _—
(z,y)—(0,0) 4 + 12

Solucion

2

Si nos acercamos a través de la trayectoria y = z° encontramos que el limite es

2zt

1f =
() —(0.0) T4 + 23

)
mientras que si nos acercamos por la trayectoria y = x encontramos

2020Y) 4

im ——— =-—.
(z.y)—(0,0) x* +42* 5
Como los limites hallados no coinciden, concluimos que el limite en cuestién no existe.

Ejemplo

Calcular el siguiente limite (o explicar por qué no existe)
z IS
(z,9)—(0,0) * + ¥y
Solucidn

Usando la transformacién a coordenadas polares x = r cosf, y = rsen f obtenemos

3 cos® 6

lim — = lim r cos® 8 = 0.
r—0 T r—0
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Ejemplo
Calcular el siguiente limite, o explicar por qué no existe.
2
lim ——
(2.9)—(0,0) 2 + y?
Solucién
Usando la transformacién a coordenadas polares x = rcosf, y = rsen § obtenemos
2 2 0
lim % = 1fm cos® 6 = cos? 6.
r—0 r r—0
Como el valor de cos® @ es variable, concluimos que no existe el limite.
Ejercicios
Calcular los limites indicados, o explicar por qué no existen
1. lim 2?2+ a2y R: 2.
(z,y)—(2,-1)
2. (z,y%iin(o,o)ﬁ R: no existe
3. i —— R: 0
(00) (0.0 T
4. lim Y2 VuFT R: 1/4
(wy)—(a3) TV
5. I sen(z—y) R: 0
() (0,0) (FD)
6. i % R: no existe
(2,9)—(0,0) " 1Y
7. lim ;f > R: 0
(z,y)—(0,0)"" "¢
2z —x .
S Re1/4
9.  lim A, R: 0
(,9)—(0,0)"" ¥
10. ( %im(o o)i‘lﬁ R: no existe
z,y)— (0,

’ x2y2 .
) Mon 2 e
12. ( )un(o 0 S;?_(é}%) R: no existe

z,y)—(0,
y (zy+1)* )
13 (;c,y)lg?—lvl) ($+1)2+(y_1)2 R 0
14. i glsenz R:1
(z,9)—(0,0) *
15, lim &3y R: 0
(o) (1,0) 7 H
16. = R: no existe

1
(w,y)ILn(O,O) VaZty?
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17. lim ~ ZEov=2
(z,y)—(2,0) “*7Y

18. lim T=2euty®
(@y)—(1,1) 7Y

19. lim = Zy—y—2ei2
(@y)—1,1) 271

3 2

20. 1 T —Ty

(29)(0,0) TV

5.4. Continuidad

Una funcién es continua en un punto (zo, yo) donde se cumpla que
n f(z,y) estd definida en (zq, yo)

n 1My ) (20,90) S (%, ) existe

= lim (2, y) — (@0, y0)f(x,y) = f(x0, yo)

Si una funcién es continua en todo su dominio, sélo se dice que es una funcién continua.
Para encontrar las regiones de continuidad de una funcién, frecuentemente es suficiente con

encontrar aquellas donde la funcién estd definida.
Ejemplo

Encontrar las regiones de continuidad de la funcién

f(z,y) =In(1 + zy)
Solucién

La funcién estd definida en

142y >0,

0 sea
zy > —1.

Esto significa que
1.
y>—— si x>0,
x
1.
y<—— si z<0.
x
Por ultimo, si x =0 o y = 0, la funcién si esta definida, pues alli se tiene
lim = f(0,0) =0.

(z,y)—(0,0)

La figura 5.4 muestra la regién donde la funcién es continua.
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=1

Figura 5.4: Regiones de continuidad de la funcién f(z,y) = In(1 + zy)

Ejercicios

Hallar las regiones de continuidad de las funciones

1. f(z,y) =sen(x + ) R: R?
2. f(z,y) = In(z? +4?) R: R?
3. fla,y) = 2 R: R? — {(z,y)| y = =}
4. f(a:,y):sen(ml—y) R:R? — (z,y)|z =06y =0}
5. flxy) = s R: R?
6. f(z,9) =1 R: R2
2 2

7. f(;zc,y):zg?T‘*'fC/_|r2 R:R? —{(z,9)| 2 =1, x =2}
8. Seala funcién dada por f(z,y) = %, (z,y) # (0,0) ; Cémo hay que definir f(0,0) para convertir

f en una funcién continua en todo el plano xy? R: f(0,0) =1.

28—y

9. Seala funcién dada por f(z,y) = vl (z # y) ;Cémo hay que definir f sobre la recta y = x contenida
en el plano z-y para convertirla en una funcién continua en todo el plano zy?

R: f(z,y) =2 +ay+1y?, (y=x)

10. Dar el dominio de la funcién f(x,y) = % Redefinir el dominio de f para que sea continua a) en
T—y .
(1,1), b) en todo el plano x — y. R: {z | 2? # 4}, a) f(1,1)=3,b) f(z,y) = { 22y sie 7y

fIT_‘HJ S1T =Y






Capitulo 6

Derivadas parciales

En este capitulo se estudian las derivadas de las funciones de varias variables, mismas que
tienen propiedades mas generales que las de una sola variable, estudiadas en los cursos de
calculo diferencial, por lo que sus derivadas también tienen propiedades que no poseen las de
funciones de una variable.

6.1. Derivaciéon parcial

Una funcién de varias variables puede derivarse con respecto a cada una de tales variables,
considerando a las otras variables como constantes. A estas se les llama derivadas parciales.
La definicién de derivada parcial es un limite similar al que define a las derivadas de funciones
de una sola variable, por ejemplo, la derivada parcial de f(x,y) con respecto a z se escribe

o  am h ’ (6.1)
mientras que la derivada parcial con respecto a y se escribe
3y ]lgli% ? . (6.2)

Las reglas de derivacion que se estudiaron en el calculo diferencial de una variable nos
sirven igualmente para las funciones de varias variables, simplemente considerando que las
otras variables son constantes. Como se ve en las ecuaciones anteriores, la notacién para la
derivada de una funcién f(xy, z9, x3, ...) con respecto a una variable x; es g—i, aunque en algunos
libros se utiliza también la notacién f,,. En este libro se preferird la primera notacién para

evitar confusion con las componentes de un vector en la segunda notacion.
Ejemplo

Sea f(z,y) = Iy%u Encontrar las derivadas parciales % y g—i.

Solucién

La funcién dada se compone de varias funciones. Tenemos un cociente de dos funciones, xe¥ y
y2. A su vez xe? es el producto de x y e¥. Siguiendo las reglas de derivacién para cada una de
las funciones que intervienen en esta composicién, tendremos las derivadas como se expone a
continuacion.
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Derivada con respecto a x:

Puesto que el denominador no involucra a x, simplemente tendremos que derivar el numerador,
esto es

of Y o

or y2 y2

Derivada con respecto a y:

Aqui si se tienen tanto al numerador como al denominador como funciones de y, por lo cual la
derivada se trata como un cociente, esto es

ze? 2
af _ a(a—y)(?ﬁ) - 859‘1;)(95611) B xy?eY — 2zyeY B ze¥ (y? — 2y) B ze¥(y? — 2)
dy (y?)? y yt y

Las derivadas parciales de una funcién de varias variables seran también funciones de las
mismas variables que la funcién original. Esto quiere decir que se pueden volver a derivar
con respecto a cualquiera de las variables involucradas. Por ejemplo, la derivada parcial con
respecto a x de f(x,y) se puede volver a derivar con respecto a x, lo que se indica como

o (0 0?
9 (98N _ 9 (6.3)
Ox \ Oz 0x?

o bien, se puede derivar ahora con respecto a y. La notacion para indicar esto es

o (of\ Of
- (%) - L (6.4)

Ejemplo
Sea f(z,y) = “”y%y Encontrar todas las segundas derivadas parciales.
Solucién

En el ejemplo anterior ya se calcularon las primeras derivadas, habiéndose obtenido

of _ ¢
or 2
y
of _ wel(y—2)
oy oy

. . Y .
Ahora derivaremos con respecto a x la derivada % = Z—z, obteniendo

0% f
a2z =~

y con respecto a y obtenemos

0 f _ y2e¥ — 2yeY _ y—2
Oyoz y? ys )

ze¥(y—2)

3 y derivando con respecto a z tendremos

Tomando ahora la derivada g_ch =
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7

’Pf ey —2)

oxoy y3

y con respecto a y

O _ale!ly =2 +e'ly’ = ByP)retly—=2) _ =1y =3y -2y* _  ,y7 - y+6

o2 Y % y
Ejercicios
En los ejercicios 1 al 10, obtener todas las derivadas parciales de las funciones dadas.
1. flzy)=z—y+2 R:%zl,a—i:—l
2. f(z,y) =y + 22 R: gL —y+22, 8L =2
3. flz,y,2) = 22y*2° R: % = 3a22y*20, % = 4a3y32°, % = 5a3ytz?
5 flz,y) = arctg(%) R: % = fﬂ_yw?, %ﬁ; = #
6. f(z,y,2) =In(1+ e*¥?) R: % = fj‘;—ii, % = fj_iiii, % = f}iiﬁﬁ
7. f(z,y) = sen(z\/y), (%,4) R: % =y cos(x\/y), g_{, = %fg\ry)
8. f@y) = o R: 88 =~ 5 = ~ G
9. f(z,y,2) =2Wm2) (e, 2 e) R: % = yln zzvinz—1), g_i =Ilnzlnzzyn?, % = ylzﬂxyl”
10.  f(z,y) = arctg( ii;g;) R: % = 730\/ng744’ g_i = —793\/;{1?
En los ejercicios 11 al 15, encontrar todas las segundas derivadas parciales de la funcién dada.
1. f(z,y) = 22(1 +9?) R: gij; =2(1+y?), ;yzgm = 4xy, aa;gy = 4zy, 22? = 222
12, f(z,y) = 22 + 32 R: $h=2 2L =0, 2L =0 2L=2
13, fla,y) =32+ 7 R: 54 = oo stk = G = ddy oF = s
14.  f(z,y) = ze¥ — ye® R: % = —ye*, 88;3’; =e¥ —e", ngJ; = xeY

15. 2y, 2) = 3325 R £ = 62y323, TL = 6adyz3, L = 623952, 2L = 022y223, 2L = 952432,
'Y o

oy ' 022 T Oxdy Ox0z

2f _9.3,2.2
8yaz—9xyz,

6.2. Funciones homogéneas

Se dice que una funcién de dos variables es homogénea de grado k si se cumple que

[tz ty) =t* f(z,y)

para toda t > 0.
Las funciones homogéneas cumplen con el teorema de Euler, que establece que

(6.5)
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0 0
2y ya—g = kf(z,9). (6.6)

El teorema de Euler se generaliza facilmente a una funcién de cualquier niimero de variables.
Si se tiene f(xy, s, ..., x,) homogénea de grado k, se cumple que

of of B
Ti=—— + 29—+ ... +x,— =kf(x,v). 6.7
161‘1 anQ naxn f( 7y> ( )
Ejemplo
Comprobar que f(z,y) = 2°e¥/* sen (%) es una funcién homogénea, y que cumple con el teorema
de Euler.
Solucién

Calculando f(tx,ty) encontramos que

5 t
flta, ty) = (tz)°e'¥/* sen (t—y) = t°2%e¥/" sen (g> =t f(z,y),
X X

lo que muestra que se trata de una funcién homogénea de grado 5. Derivando encontramos que

0
8_£ = 5zte¥/* sen(y/x) — Pye?/® sen(y/x) — x3ye¥/* cos(y /),
g—f = z*e¥/" sen(y/x) + 2'e¥/® cos(y/x),
Y
de manera que
xg—f + yg = 52°e¥/% sen(y/x) — xtye¥/T sen(y/x) — xtye¥/® cos(y/x) + xtye?/* sen(y/z)+
€z Y

+atyeV/® cos(y/x) = 5x’e¥/ T sen(y/x) = 5f(z,y),

lo cual comprueba que se cumple el teorema para el caso k = 5.

Ejercicios
Comprobar que cada una de las siguientes funciones es homogénea, y cumple el teorema de Euler.
L fla,y) = 2% + 22y +y°
2. flx,y) = I§152
_ zsen(y/z)
3. f(@,y) = Yoty

4. f(z,y)=In (;—2)

"2 2
5. floy) = /2L
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6.3. Derivacion de funciones compuestas

Si se tiene una funcién de varias variables, las cuales a su vez son funciones de otras
variables, es necesario usar la regla de la cadena para derivar. La aplicacion de la regla de la
cadena ya no es tan simple aqui como cuando se tienen funciones de una sola variable.

Sien z = f(x,y) se tiene que a su vez z y y son funciones de s y t, por ejemplo x = ¢(s, t)
y y = (s, t), la regla para encontrar % y % es

0z _0f0¢  Of Oy
Js Ox0ds Oy s’
0: 0500 ofou
ot Oz ot Oy ot

A veces, para hacer estos calculos se utilizan matrices en la forma

9z 9¢ 9y
(E)=(#%)(% %) 610)
ot ot ot

También es frecuente usar un diagrama de arborescencia como el de la figura 6.1. En tal
diagrama se ubican las ramificaciones que contienen a la variable con respecto a la cual hay
que derivar, y siguiendo las lineas desde z hasta s para derivar cada funciéon que aparezca con
respecto a cada variable que le siga, obtendremos un término de la regla buscada. Sumando

todos los términos que aparezcan tendremos las reglas enunciadas anteriormente.

N

—

Figura 6.1: Diagrama de arborescencia para calcular derivadas de funciones compuestas

Ejemplo
Sea z = ln(u2 +v), u= 6x+y2, v=2z%+ y. Calcular % y g_;

Solucién
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Tenemos que z = f(u,v), u = g(x,y) y v = h(x,y), por lo cual la regla para hallar las derivadas

es

0: _0fdg  9jon 0= _0fdy  05on
8z Ouds ' Bvdx’ Oy  Oudy Ovdy’

Al realizar los célculos indicados obtenemos

2x+2y°
% — 2u (ex'i‘yz) + 1 (2([7) = —26 i 5 Y +2
1o} u? + v u? +v e2r+2y® 4 g2 4y

x
9 2 1 dye? +2 41

i —u <2yez+y2> + (1) _ yez——i_
Ay uZ + v u? + v e2r+2y% 4 a2 4y

IS

Todo esto se puede generalizar a cualquier nimero de variables.

Ejemplo
Supdngase que tenemos z = f(u,v,w), u = ¢(r,s), v = P(s,t), w = &(r, s,t). Enunciar la regla

9z 9z 0z
de la cadena para encontrar 3=, 5%, 57.

Solucién

f
u v w
¢ v g
r S s t r S t

Figura 6.2: Célculo de derivadas de funciones compuestas

Como se puede ver en la figura 6.2, hay dos ramas que contienen a r. Entonces siguiendo cada

rama encontramos la derivada como

0:_ 0109 0f 0%
or  Oudr  Owor
Para s hay tres ramas, por lo que siguiendo cada una de ellas obtenemos

0= _0[06  0f 0% , Of 0¢

ds Ouds  Ovds  Owds
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Finalmente, siguiendo las dos rama que contienen a ¢ obtenemos que

0: _orou  of o
Ot Qv ot  Owdt’

Ejercicios

Escribir una férmula para la regla de la cadena de cada derivada solicitada.

L para z = f(2,9), = g(0), y = h(1) R - 22ty gean
2. % para z = f(u,v,w), u=g(t), v = h(t), w = k(t) R: ‘fiz = giiﬁ + gj ‘gg —|—g—5}%
3. Gry g paray = f(u), u=g(rs) R: 5t = b5t o = i ot
4. 22 v 3 para w = g(u), u = h(s,1) R: Jw = da0h ow _ dg oh
5. Gy G para s = ) = ot )y = h0o s G5 = G084 S50 05 = G0 4
6. g—q“l'jy%—%’paraw:h(az,y,z) x = f(u,v), y = g(u,v), z = k(u,v)

N Iy T TR
7. g—?y%—Z’paraw:f(r,s,t),r:g(x,y),s:h(x,y) = k(z,y)

N T T
8 g—zy‘g—fparawzg(x,y%xzh(u,v),y:k(um)

R. Quw _ 0a0h | 90k Ow _ 990h , 990k
© Ou ox Ju Jy Ou’ Ov
9. uy %—Z para w = g(u,v), u = h(z,y), v = k(z,y)

*dx  Ouox 3v8m’8y_

2]

10. G2y G2 paraw = f(z,y,2,0), = 9(p,q), y = h(p, ), 2 = j(p,q), v = k(p,q)
dw _ Of 0 f oh af o of 0k Ow __ Of 0 of oh af o of ok
R: G = L+ S+t 5 S =S+ S T S+ 5%

Expresar dw/dt como funcién de ¢ usando la regla de la cadena. Expresar w en términos de ¢ y
derivar. Comparar y evaluar la derivada en el valor de ¢ proporcionado.

1. w=2a2+9y% x=cost,y=sent,t=m R: 0
2. w=2a%4+y? x=cost+sent, y=cost—sent, T =0 R: 0
3. w:f—i—%,x:coth,y:seth,z:%,t:i’) R: 1
4. w=1In(x®+y?>+2%), x =cost,y =sent, z =4\t t =3 R: 18
5. w=2ye® —Inz,z=In(t?+ 1),y =arctgt, z=el, t =1 R:m+1
6. w=z—senzy,x=t, y=Int,z=e""1,t=1 R: 3

Expresar las parciales con respecto a cada variable como funciones de tales variables, usando la
regla de la cadena y expresando la funcién directamente en términos de las variables antes de
derivar. Evaluar cada derivada en el punto dado.

1. z=4e*Ilny, x = In(ucosv), y = usenv, (u,v) = 2,7/4
R: 2z, = V2(In2 +2), 2, = —2v/2(In2 — 2)



82 6 Derivadas parciales

2. z:arctg<%>,xzucosv,y:usenv, (u,v) = (1.3,7/6) R:2z,=0,2,=-1
w=xy+yz+rz,x=u+v,y=u—v,z=uv, (u,v)=(1/2,1) R:w, =3, w, =—3/2

4. w=In(z?+ 9%+ 2?), 2 = ue’senu, y = ue’ cosu, z = ue’, (u,v) = (—2,0)
R: wy = -2, w, =2

5. u=tlp=rtytzg=r—ytznr=ct+y—z (v,y,2) = (V3,2,1)
Riug=0,uy =1, u, = -2

6. u=-earcsenp, p=senx, ¢ =22Iny, r=1/z, (z,y,2) = (7/4,1/2,—1/2)
R:uz:ﬁ,uy:f%,uzzf”me

6.4. Derivacion implicita

En muchas ocasiones no se tiene explicitamente a z como una funcién de z y y, sino que se
tiene una ecuacion que involucra a x, y y z, la cual define implicitamente a z como funcion de
las otras variables. Si en tal ecuacién no se puede despejar a z, necesitamos derivar en forma
implicita si queremos hallar g—; y g—;. Para estos casos, lo més simple es llevar la ecuacién a la

forma

F(z,y,2) =C, (6.11)

con C una constante, y usar las férmulas

0 _ G 0z _ %, (6.12)
or ar> oy or” '

Ejemplo

Dada la ecuacién
e = sen(3x 4y — 2),
dz
calcular g=.
Solucién

La ecuacién se puede reescribir como
2T _sen(3x +y —2) = 0= F(x,y, 2).

Calculemos las derivadas

F

% = ye®* T — 3cos(3z +y — 2),
F

g—z = 2% 4 cos(3x +y — 2),

de donde
9z ye** ™ —3cos(3z +y - 2)

0r  2e T fcos(3x +y —z)

También es frecuente que un sistema de ecuaciones defina varias funciones en funcién de
otras varias variables. En tales casos es necesario especificar cudles son las variables inde-
pendientes y cuales las dependientes. Esto se hace agregando subindices a las derivadas con
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la variable independiente que se esta considerando constante. Por ejemplo, si se tienen las
variables z, y, z y w, la notacién
ox y

significa que z y w son funciones de x y y, mientras que la notacion

0z
ox )’
indica que z y y son funciones de x y w. La derivada implicita en un sistema se calcula derivando

cada ecuacion con respecto a la variable necesaria y resolviendo el sistema resultante para la
derivada requerida.

Ejemplo
Dado el sistema

u = 2*+ay—y?
v o= 2y + 12

calcular (g—i)v y (%)y'
Solucién

Derivando ambas ecuaciones con respecto a u, considerando a v como constante, obtenemos el

sistema
_ Oz oz Oy Jy
1721’ <au)1)+ <8u)1)y+x(8u>1) 2y <8u>1)’

_ Ay ox y
o=2(5t) +a(5) v (5,

Resolviendo este sistema por el método de determinantes obtenemos

or\ x+y

ou), 222+ 2xy+ 3y
Para la otra derivada, ahora derivamos el sistema original considerando a y como constante, lo
que nos da

or Jr
=2 (5), +0(5),
Uy Uy

ovy (0
8uy7y8uy'

Despejando la derivada en la primera ecuacién encontramos

Ory _ 1
ou y_2:c+y’
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Ejercicios

Para cada ecuacién encontrar en forma implicita las derivadas z; y z, y evaluarlas en los puntos

indicados.
1. 2B—ay+yz+y3—-2=0,(1,1,1) Rizg=1 2,=-2

1,11 _ U | _ 1

3. sen(x +y) +sen(y + z) + sen(x + z) =0, (7,7, 7) Rizg = -1, 2y = -1
4. ze¥ +ye* +2Inr—2—-3In2=0, (1,ln 2,In 3) R: 2, = — 515, 2y = — 2
5. ay+axz® —2yz =0, (1,1,1) Rizg=-2,2y=1
6. e®cosy+e¥senz+ayz =0, (1,—m,m) R: 2z, = —:jfw 2Y = sre=
7. #‘;;2:1, (1,1,-1) Riz,=0,2,=1
8 xz+ylnr—a22+4=0(1,-1-3) R: 2y =6,2,=0
9. Expresar v, en términos de u y v, si las ecuaciones x = vlnu y y = ulnv definen a u y

v como funciones de las variables independientes = y y, y si v, existe. [Indicacién: Derivar

ambas ecuaciones con respecto a x y despejar v, eliminando u;.] R:v, = lnullnﬁ

10. Determinar dz/0u y dy/du si las ecuaciones u = 2 —y? y v = 22 — y definen a z y y como
funciones de las variables independientes u y v, y las derivadas parciales existen. Hacer

s =22 +y? y determinar 9s/du. R:z, = m, Yy = m

6.5. EIl operador nabla

En muchas ocasiones intervienen en el calculo combinaciones de derivadas parciales que se
pueden usar en forma abreviada usando el operador nabla, definido como

V=i—+j +hk—. (6.13)
w y

Para fines operativos, este operador se trata como un vector, lo que implica que se pueden
hacer con él operaciones de suma, producto por un escalar, producto punto y producto cruz,
entre otras. La gran utilidad de este operador se vera adelante.

6.6. Gradiente

El gradiente de una funcién de varias variables es un vector que indica la direcciéon en que
la derivada tiene el maximo valor posible para un punto dado. Sus componentes son

ofy, 0f -, 0f;

gradf:%z—i-ayj 55

El gradiente es perpendicular a las curvas de nivel de una funcién de dos variables, asi como
a las superficies de nivel en el caso de tres variables. Se puede calcular aplicando el operador
nabla a la funcién

(6.14)

‘grad f= Vf.‘ (6.15)
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Ejemplo

Obtener el gradiente de la funcién f(z,y) = 22 + 4y? y evaluarlo en el punto (1,1). Encontrar la
curva de nivel que pasa por ese punto y graficar la curva y el vector.

Solucién

Figura 6.3: Gradiente de una funcién
Derivando la funcién obtenemos que

Vf = 2xi+ 8yj,
que evaluando en el punto indicado nos da

La curva de nivel que pasa por ese punto es 22 + 4y? = 5, una elipse. La figura 6.3 muestra que
el vector gradiente es perpendicular a la curva de nivel.

Ejercicios

Determinar el gradiente de cada funcién en el punto especificado. Encontrar la curva de nivel que
pasa por el punto (en caso de que exista) y graficar.

1 f(m,y)zy—x, (271) R: _£+.§
2. flr.y) =l +47), (1,1) R: i+
3. f(l’,y) zy—x27 ('170) R: 22—"_.}
4 f(xay):%_§7 (ﬂ?l) R: \/ii_i
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5. flz,y) = 5day® — 4y, (1,2) R: —4i + 16
6. f(z,y) =ylnz, (ee) Rii+J
7. flry) =y -, (21) R: —i+J
8. [flz,y) =y—a? (-1,0) R: 2i +
9. f(z,y,2) =2® +y*>— 222+ zlnz, (1,1,1) R: 3 + 2j — 4k
10, f(x,y,2) = 2y223, (3-2,1) R: 41 — 125 + 36k
1. f(z,y,2) = 2y + yz* + 22, (1,0,-1) R: —i+2j + 3k
12, f(z,y,2) =2 +y?> — 222+ zInx, (1,1,1) R: 3i +2j — 4k
13.  f(w,y,2) =223 - 3(2? + y?)z + arctgxz, (1,1,1) R: —3Li 65+ %/;
14. f(z,y,2) = \/ﬁ + In(zyz), (-1,2,-2) R: —%% + %j - gl%
15.  f(x,y,2) = e* ¥ cosz + (y + 1) arcsenz, (0,0,7/6) R: %{ + @j — %]2:

6.7. Derivada direccional

Anteriormente se dijo que la derivada parcial con respecto a una variable nos da la pendiente
de la recta tangente a la superficie en la direccién del eje correspondiente. Si queremos calcular
la derivada en otra direccién, por ejemplo la del vector v, primero tenemos que calcular el
gradiente, y después calcular el producto punto por el vector unitario en la direcciéon dada.
Esto es

|Dsf =V f-d. (6.16)

Lo anterior es valido para funciones tanto de dos como de tres variables.

Ejemplo

Encontrar la derivada de f(z,y) = xe¥ 4 cos(zy) en la direccién del vector ¢ = 3i— 457 y evaluarla
en el punto (2,0).

Solucién

Primero calculamos el gradiente de f, lo que nos da

Vi = (e —ysen(xy))i + (ze? — xsen(zy))J.

Ahora obtenemos el vector unitario en la direccién de ¥

3i—4j
324+ (—4)2

>
I

Haciendo el producto punto obtenemos

Dsf = 3(e¥ — ysen(xy)) — 4(ze¥ — xsen(zy)),

que al evaluar en el punto indicado nos da
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Ejercicios
Encontrar el valor de la derivada de cada funcién en el punto Py y en la direccién
dado.
L. flz,y)=1+22yy, Py =(3,4), T =41 — 3]
2. flzyy)=xz/y, Po=(6,-2),0=—i+ 3y
3. flx,y) =2xy —3y2, Py = (5,5), T =41+ 3
4. flz,y) =222+ 9% Po=(—-1,1), =31 — 4]
5. f(z,y) =a2e¥, Py=(2,0), 0=1+7
6. f(z,y)=e “seny, Py=(0,7/3), T =3i—2)
7. flazyy)=x— Z{L—Q + V/3arcsec (2zy), Py = (1,1), ¥ = 121+ 5
8. f(av,y):arctgg+\/§arcsen"z7 =(1,1),7=3i—2j
9. f(z,y,2) =2 — a2y, Py = (1,6,2), 7= 31+ 47 + 12k
10, f(z,y,2) =ay+yz+ 2z, Py = (1,-1,2), 7= 31+ 6) — 2k
11.  f(z,y,2) =22 +2y? — 322, Py = (1,1,1), T=i+j+k
12 f(x,y,2) = 7%, Po=(4,1,1), T =i+ 2j + 3k
13, f(z,y,2) = \/WPO— (1,2,-2), 7= —6i + 65 — 3k
14.  f(x,y,2) = 3e® cos(yz), Py = (0,0,0), T = 2i + j — 2k
15. f(z,y,2) = cos(zy) + e¥* + In(zx), Py = (1,0,1/2), 7 =i + 2] + 2k
16.  f(z,y,2) = zarctg PO:(1,27—2),17:%+5'—1%

6.8. Planos tangentes y rectas normales

En una funcién de dos variables, més que la recta tangente, nos interesa el
Para el punto Py = (x¢, 40), la ecuacién del plano tangente es

2R = vf|gcoyo ( — 20,y — Yo)-

del vector U

T 2v14

plano tangente.

(6.17)

La recta normal a la superficie en el punto F, tiene como vector director al vector normal

al plano tangente, por lo que su ecuacion es

~ 0 P
ST
(z0,%0) Y l(@o,50)

En caso de que la funcién esté dada en forma implicita, en la forma F'(x, y, 2)
la ecuacion del plano en la forma

ox

pe pm(

VF|P0'(5E_$079_?/072—ZO):0-

mientras que la ecuacion de la recta sera

(6.18)

= 0, tendremos

(6.19)
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L r
ox

A._i_a_F
J 0z

~

iy 9 k. (6.20)

Z+a—y

Py Py Py

Ejemplo

Dar las ecuaciones del plano tangente y de la recta normal a la superficie f(z,y) = 22 + 2y en
el punto (1,1).

Solucién

El valor de zq se calcula sustituyendo en la funcién, lo que nos da zy = 3, mientras que el gradiente
de la funcién es

Vf =2xi+ 4yj,

que al evaluar en el punto indicado nos da
Vil = 2i+2).
Ahora hacemos el producto punto indicado
(20 +4)) - (x—1,y—1)=2(x —1)+4(y — 1) = 2z + 4y — 6,
por lo cual, la ecuacién del plano es
z—3=2x+4y —6,

o bien
2c4+4y —z—-3=0.

La figura 6.4 muestra el plano tangente a la superficie.

Para obtener la ecuacién de la recta normal, observamos que el vector normal al plano tangente
es T = (2,4,—1), por lo cual la ecuacién de la recta serd

(xvya Z) = (17 1; 3) + t(2a4a _1)5
lo que nos daré las ecuaciones paramétricas
r=14+2t, y=1+4t, 2=3-t,

y las ecuaciones simétricas

Ejercicios

En los ejercicios siguientes, determinar las ecuaciones del plano tangente y de la recta normal a
la superficie representativa de la funcién dada en los puntos indicados.

1. f(z,y) =22 -2 (2,1) R:41’72y7273:0,:”7_2:y7—_21:2:13
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Figura 6.4: Plano tangente a una superficie
_ — —1 2
3. f(z,y) = cos (%), (7, 4) R: z = \/Lg (1-27 + E(y—4)), 7@4’\7/5 = Fss = z —/1f
4. f(z,y) =€, (2,0) R:2y—241=0,P= (2,0,1) +¢(0,2,—1)
4 — —2 —1/5
6. flz,y) =ye ", (0,1) Riy—z=0,P=(0,1,1)+¢(0,1,-1)
7 f('ray) = 111(:172 + yQ)a (17_2) R z = % + 3_%; - 4_g7 ﬁ = (L —2,1115) + t(27 _47 _5)
8. flz,y) = 725, (0,2) R:z—2z=0, P=(0,2,0)+1(1,0,—1)
9. fla,y) =arctg (¥), (-1,1) Riz=-T 20 P=(-1,1 —7/4)+t1,1,2)
10.  f(z,y) = /14 2392, (2,1) R:i2z+y—z— 4 =0, P=(2,1,3)+t(2,8/3,—1)
11. z—In(z24y%) =0, P, = (1,0,0) R: 2z —2z=2, P=Py+1(2,0,—1)
12, 2?2 +y2+22=3, P, =(1,1,1) Riz+y+2=3 P=PF+1222)
13. 22—2%2=0, Py =(2,0,2) Ri20—2-2=0, P =D +1(—4,0,2)
14. cosmx — xy+ e +yz =4, Py = (0,1,2) R:2042y+2—4=0, P=Py+1(2,21)
15. z+y+z=1, P =(0,1,0) Riz4y+2z—1=0 P=PF+t1,1,1)
6.9. Diferenciales
La diferencial de una funcién de dos variables se calcula como
0 0
df = O w4 91 dy, (6.21)

ox oy
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que para tres variables se convierte en

of of of
df = = d — dy + = dz. 6.22
/ ox x+8y y+8z : (622)
Si definimos el vector dr’ como
dF =1 dz + 7 dy + k dz, (6.23)
la diferencial se puede escribir como
df =V -dF] (6.24)

Esto se puede generalizar a cualquier niimero de variables.

6.10. Puntos criticos y extremos

Para calcular maximos y minimos de las funciones de dos variables, necesitamos primero
localizar puntos criticos; esto se logra igualando a cero las derivadas parciales y resolviendo el
sistema resultante. Una vez que se tienen puntos criticos, calculamos el hessiano, que se define
por medio del determinante

2f 0% f
2
Oz (z0,%0) Oyoz (z0,%0)
H = (6.25)
o2f *f
Ozdy (z0,y0) oy? (0,%0)

y se usan los criterios dados en la tabla siguiente para clasificarlos como mdzrimos, minimos y
puntos silla. Un punto silla es un punto critico que en unas direcciones es maximo mientras
que en otras es un minimo.

Criterio para maximos, minimos y puntos silla

Sea A = &1
(z0,y0)
Signo de H | Signo de A | Tipo de punto critico
+ + minimo
+ — maximo
— cualquiera punto silla

Obsérvese que si H =00 A =0 (aunque H # 0), no funcionan los criterios y hay que usar
otros métodos para decidir la naturaleza de los puntos criticos.



6.10 Puntos criticos y extremos

Ejemplo

Encontrar los puntos criticos de la funcién f(z,y) = e/ 2(2%+y?), y clasificarlos usando el criterio
del hessiano.

Solucién
Al derivar por primera vez encontramos

Of _ 1 ap
oxr 2

%,
(22 + y?) + 2ze™/?, 8_£ = 2ye®/?.

Igualando a cero estas derivadas y resolviendo, encontramos los puntos criticos (0,0) y (-4,0). Las
segundas derivadas son
?f 1

W _ Z690/2(1,2_,'_,y2)_’_2$€$/2_"_2693/2

0% f o*f o f
~J z/2 _ z/2 Y J — z/2
" Qydx vers Oxdy vers Oy? 2

Al evaluar las derivadas en el punto critico (0,0) encontramos que

20

H:’o 2

’=4>0

y puesto que A > 0, el criterio del hessiano nos dice que hay un minimo local.

Evaluando en (-4,0) encontramos que

—2e72 0

0 2672 - _46_4 < 0,

H =

lo que permite establecer que el punto critico es un punto silla. La figura 6.5 muestra la grafica
de la funcién.

20 A7
1]
S )
e a0
L i O B
15 S R A
10
5
0
5

Figura 6.5: Funcién con un minimo local y un punto silla
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Ejemplo
Encontrar los puntos criticos de la funcién f(x,y) = 2* + y* — 4ay, y clasificarlos
Solucién

Al derivar por primera vez encontramos

Of _ yud _ay O _ 4
B =4x° — 4y, 3y = 4y° — 4x.

Igualando a cero estas derivadas y resolviendo, encontramos los puntos criticos (-1,-1), (1,1) y
(0,0). Las segundas derivadas son

’f _ ., 2 Of 0% f

0% f
Ox2 o Oydx " dz0y T oy?

= 12y2.

Al evaluar el hessiano en el punto critico (-1,-1) encontramos que

12 -4

L 1p | M44-16=128>0

i

y como A > 0, el criterio del hessiano nos dice que hay un minimo local.

Ahora evaluamos el hessiano en el punto critico (1,1), encontrando que

12 -4

Ty 1o |m144-16=128>0

i

y nuevamente A > 0, asi que el criterio del hessiano nos dice que hay otro minimo local.

Al evaluar el hessiano en el punto critico (0,0) encontramos que

0 —4

H:‘—4 0

’:16>0

pero como A = 0, el criterio del hessiano no nos sirve. Para decidir sobre la naturaleza del
punto critico (0,0), analicemos el comportamiento en las vecindades de ese punto. Notando que
£(0,0) = 0, veamos que pasa en los alrededores.

£(0.1,0) = 0.0001 > £(0,0),
£(0,0.1) = 0.0001 > £(0,0),
£(=0.1,0) = 0.0001 > £(0,0),

£(0,-0.1) = 0.0001 > £(0,0).

De la evaluacién anterior, podria parecer que hay un minimo local en (0,0). Sin embargo, ra-
zonando cuidadosamente, debemos notar que siendo la funcién continua, no puede haber tres
minimos locales tan cerca sin la presencia de algin maximo o punto silla. Y efectivamente, si
calculamos ahora en otro punto cercano

£(0.1,0.1) = 0.0002 — 0.04 = —0.3998 < f(0,0),
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Figura 6.6: Funcién con dos minimos locales y un punto silla

vemos un comportamiento diferente, que se repite en el punto (—0.1,—0.1). Esto indica que el
punto (0,0) es en realidad un punto silla. Esta conclusién (y las anteriores, referentes a los dos
minimos locales), se pudo adelantar al visualizar la grifica de la funcién, que se observa en la
figura 6.6.

Lo anterior nos permite ver la graficacién de funciones como un método burdo, pero 1til, para
decidir la naturaleza de los puntos criticos de una funcién.

Ejercicios

Hallar los puntos criticos de cada funcién y clasificarlos por medio del criterio del hessiano, donde
sea posible.

1. flo,y) =22 +ay+y>+32—3y+4 R: (-3,3), minimo
2. f(z,y) = 2wy —52% — 29> + 4o+ 4y — 4 R: (%,%), maximo
3. flz,y)=2>4+zy+3z+2y+5 R: (-2,1), punto silla
4. f(z,y) =5ry — 72> +3x+2y+5 R: (g, %), punto silla
5. f(z,y) = 2% —doy +y*> + 6y +2 R: (2,1), punto silla
6. flz,y)=a2%—y?>—20+4y+1 R: (1,2), punto silla
7. f(z,y) = 2% + 22y R: (0,0), punto silla
8 flr,y)=a®—-22y—9y>+6 R: (0,0), punto silla; (—%7 %)
9. f(z,y) = 22% + 4y* + 3xy — bz + 2y R: (2,-1), minimo
10.  f(x,y) = 622 — 223 + 3y* + 6y R: (0,0), minimo; (1,-1), punto silla
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11.  f(z,y) =923 + % —4zxy R: (0,0), punto silla; (%, %), maximo
12, f(z,y) =23+ 4>+ 322 — 3y*> -8
R: (0,0) y (-2,2), puntos silla; (0,2), minimo; (-2,0), méximo

13.  f(w,y) = 4oy —a* —y* R: (0,0), punto silla; (-1,-1) y (1,1), maximos
14.  f(z,y) T2+1112_1 R: (0,0), méximo
15. f(z,y) =ysenz R: (nm,0), puntos silla
16. f(z,y) =2%+2y> — 4o + 4y R: (2,—1), minimo
17, flzyy)=azy—z+y R: (—1,1), punto silla
18.  f(w,y) = 2% +9° - 3y R: (0,0) punto singular; (1,1), minimo
19. f(z,y) =7+ 8y R: (—4,2), maximo
20. f(x,y) =xseny R: (0,n7) (con n entero), puntos singulares
21, f(x,y) = 22ye " +v)

R:(0,a), (a cualquier real), puntos singulares; (:I:l, %), maximo; (:I:l, —\%), minimo
22, fla,y) = ze =Y R: (37'/3,0), punto singular

1 1) (11
23. f(x,y) = (1 + 5) (1 + 5) (E + 5)
R: (-1,-1), (1,-1), (-1,1), puntos singulares; (-3,-3), maximo
24.  f(x,y,2) =ay+a?z — 2% —y — 22 R: (1, 1, %), punto singular

25.  Mostrar que la funcién definida por f(z,y, z) = 4xyz —2* —y* — 2% tiene un minimo relativo
en el punto (1,1,1).

26. Identificar y clasificar los puntos estacionarios de la funcién z = g(z,y) que cumple la
ecuacién 27" _ 3¢22vHy’ — 9, R: (vIn3,—vIn3), minimo; (—vIn3,v/In 3), maximo

27. Hallar los valores extremos de f(z,y) = ;vye’mt"f.

. q1a. (L 1 1 1 (i 1 1 1 .
R: (0,0), punto silla; <ﬁ’ 75), (—%, —\ﬁ), maximos; (E, _ﬁ)’ <_ﬁ’ \ﬁ), minimos

6.11. Extremos de una funcion definida sobre un dominio
restringido

Si el dominio de una funcién de dos variables no es R?, sino una regién acotada, el andlisis
para encontrar maximos y minimos es diferente. En este caso no es necesario calcular el hes-
siano, sino sélo localizar los puntos criticos en la regién dada, y después examinar la frontera
del dominio para encontrar puntos criticos de las funciones de una variable involucradas. Una
vez que se tienen todos los puntos criticos, simplemente se evaliia la funcién original en cada
uno de ellos y se comparan los valores obtenidos.

Ejemplo

Hallar los valores méximo y minimo de la funcién f(z,y) = 2%y(4—2z —y) en el tridngulo limitado
por las rectas x =0,y =0y x +y = 6.

Solucién

Primero encontraremos los puntos criticos, calculando las primeras derivadas
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Igualando a cero y resolviendo, encontramos puntos criticos en (0,0) y (2,1).

Ahora analizaremos las rectas que forman la frontera del dominio examinado. En la recta x = 0
tenemos que f(0,y) = 0, o sea que no hay valores maximos o minimos locales. Esto mismo pasa
en la recta y = 0. Por tilimo, en la recta x + y = 6, la funcién se vuelve f(z,z) = 22(6 — 2)(4 —
x— (6 —2) = —1222 + 223. Derivando esta tlima funcién encontramos f’(z) = —24x + 223, que
al igualar a cero y resolver nos da el punto critico (4,2).

Los valores de la funcién en estos puntos son

f(0,0) =0,
f21)=02°0H4-2-1)=4,
f(4,2) = (4)%*(2)(4 —4—2) = —64.

De los valores anteriores concluimos que el punto (2,1) es el maximo absoluto, mientras que el
punto (4,2) es el minimo absoluto.

Ejercicios

Encontrar los extremos absolutos de las funciones dadas en los dominios indicados.

10.
11.

12.

f(x,y) = 222 — 42 + y? — 4y + 1 en la regién triangular encerrada por las rectas x = 0,
y =2y y =2z en el primer cuadrante R: M (0,0), m (1,2)
2 — 2y +y? + 1 en la regién encerrada por las rectas =0, y =4y y ==
R: M (04) y (44), m (0,0)
f(z,y) = 2% + y? en la regién encerrada por # = 0, y = 0 y y + 2r = 2 en el primer
cuadrante R: M (0,2), m (0,0)
flz,y) =2?+azy+y?> —6renlaregion 0 <z <5, —3<y<3
R: M (573)7 m (9/27_3) y (57'5/2)
flr,y) =2 +azy+y?> -6z +2enlaregion 0 <z <5, —-3<y <1 R:M (0,-3), m (4,-2)
flx,y) = 48xy — 3223 — 24y? en laregién 1 <z < 3, —n/4 <y < /4
R: M (1,7/4), m (3,-7w/4)

~

(z,y) =2

f(z,y) = 4z — 8xy + 2y + 1 en la regién del primer cuadrante encerrada por x =0, y =0

yrt+y=1 R: M (2,0), m (1,£7/4) y (3,£7/4)
f(z,y) = 2 — 2% + y? sobre el rectangulo [1,2] x [0, 1]. R: M (1,1), m (2,0)
f(x,y) = x + 2y sobre el disco 22 + y2 < 1. R: M (1/1/5,1/4/5), m (—+/1/5,—/4/5)
f(z,y) = 2y — 23y? sobre el cuadrado [0,1] x [0, 1]. R: M (1/\/3,1), m (0,0) y (1,1)
f(z,y) = zy(1 — z — y) sobre el tridngulo de vértices en (0,0), (1,0) vy (0,1).

R: M (1/3,1/3), m(1,1)

f(z,y) = senx cosy sobre la regién triangular encerrada por los ejes coordenados y la recta
x4y =2m. R: M (37/2,m), (7/2,0) y (7/2,2x), m (7/2,7), (37/2,0) y (37/2,2m)
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6.12. Multiplicadores de Lagrange

Muchos problemas de determinacién de valores maximos y minimos se presentan en situa-
ciones donde las variables no son independientes, sino que estan relacionadas entre si mediante
restricciones adicionales. En tales casos los maximos y minimos se determinan haciendo

020

donde f es la funcion a maximizar y g es la ecuaciéon que relaciona las variables para la
restricciéon dada. Entonces procedemos a resolver el sistema determinado por las ecuaciones
6.26 y la restriccion, para hallar puntos criticos. Tales puntos se evalian y comparan para
establecer su caracter de méaximos o minimos.

Ejemplo
Encontrar los méximos y minimos de la funcién f(x,y) = 22y, sujetos a la restriccién 22 +2y? = 6.
Solucidn

Los gradientes de las funciones son

Vf =2xyi+22j, Vg=2xi+4y],

que al multiplicar por A e igualar nos da el par de ecuaciones
20y = A2z), 2% = \(4y).
Para resolver este sistema despejamos A en las dos ecuaciones e igualamos, obteniendo
a? = 4y,
cantidad que sustituimos en la restriccién
4y? + 2y° = 6y* = 6,

con lo que obtenemos los valores solucion x = £2, y = £2, lo que nos senala cuatro puntos en los
cuales evaluar la funcién. Al hacerlo obtenemos

f(=2,-1) = (-2)*(-1) = -4,
F(=2,1) = (-2)*(1) = 4,
F2,-1) = (2*(-1) = -4,
f(2,1)=(2?%1) = 4.

Lo anterior nos muestra que tenemos maximos en los puntos (-2,1) y (2,1); y minimos en (-2,-1)

y (2,-1).

El método anterior se puede generalizar a un nimero de restricciones mayor simplemente
haciendo

V=MV + XV + AV + .. (6.27)

y procediendo en forma analoga.
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Ejemplo

Encontrar los maximos y minimos de la funcién f(z,y, z) = 3z —y — 3z, sujetos a las restricciones
r+y—z=0ya%2+222=1.

Solucién

Los gradientes de las funciones son

Vf=23i—j— 3k, Vglzg—kj—l;:, Vo = 221 + 4z].

Para resolver, introducimos A; y Ao, e igualamos en la forma

V=g + Age,

que al igualar componente a componente nos da las igualdades

3:)\1 +2SE>\2, 71:/\14*0)\2, 73:7>\1 +4ZA27

de donde obtenemos, al eliminar A1 y Ao,

Sustituyendo esto en la segunda restriccién obtenemos

2 —X
2(—=)=1
#v2(3) -

que al sustituir en la primera restricién nos da los siguientes puntos criticos

2 1 1 2 1 1
= (ﬁ’%"%) = (‘@‘%%)

Ahora evaluamos la funcién para localizar los maximos y minimos

2 1 1 8
f(Pr) =3 5—%4—3%:—6»

f(Py)=-3 z-l-L

. 8
3v6 V6 V6

Asi pues, el punto P; es un méximo, y P, es un minimo.

Ejercicios
1. Encontrar los puntos sobre la elipse 22 + 2y? = 1, donde f(r,y) = 2y alcanza sus valores
extremos. R: (:i:\/i57 1)
2. Hallar el valor méximo de f(x,y) = 49 — 22 — y? sobre la recta z + 3y = 10. R: 39
Hallar los puntos sobre la curva zy? = 54 mds cercanos al origen. R: (3,£3v2)
4. Calcular las dimensiones de la lata cilindrica circular recta y cerrada con menor superficie
cuyo volumen sea de 16 7 cm?. Rir=2cm, h=4cm
5. Determinar las dimensiones del rectangulo de mayor drea que puede inscribirse en la elipse

”1”—; + y9—2 = 1 con lados paralelos a los ejes coordenados. R:l = 4\/5, h=3V2
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6. Encontrar los valores méximos y minimos de f(z,y) = z? + y?, sujeta a la restricciéon
22 — 20 +y? — 4y = 0. R:m £(0,0) =0, M £(2,4) = 20

7. La temperatura en un punto (z,y) de una placa de metal es T'(z,y) = 422 — 4zy + y°. Una
hormiga camina sobre la placa alrededor de una circunferencia de radio 5 con centro en el
origen. ;Cudles son las temperaturas maxima y minima

encontradas por la hormiga?
R: min 0°, Max 125°
8. Calcular la distancia entre el origen y el plano de ecuacién x + 2y + 2z = 3 R:1

9. Encontrar la distancia entre el punto (2,1,-2) y los puntos més cercanos y los més lejanos
de la esfera 22 + 3% + 22 = 1. R: maximo: 4, minimo: 2

10. Determinar los valores de a, b y c tales que el elipsoide

pase por el punto (1,2,1) y que su volumen, V = 477%” sea minimo.

R:a::I:\/g,b::I:Q\/g,c::I:\/g

11.  Hallar los valores méximos y minimos de f(z,y, z) = x sobre la curva de interseccién entre
el plano z = x + y y el elipsoide 22 + 2y? + 222 = 8. R: maximo: 2, minimo: -2

12. Hallar los valores méximo y minimo de f(z,y,z) = 4 — z sobre la elipse que resulta de la
interseccién del cilindro 22 +y?> =8 y el plano z +y + 2z = 1.  R: méximo: 7, minimo: -1

6.13. Teorema de Taylor

Asi como en calculo de una variable se pueden aproximar funciones alrededor de un punto a
través de polinomios, en dos variables se puede generalizar esto aproximando usando polinomios
de dos variables por medio de la férmula

Polinomio de Taylor de grado n alrededor del punto (¢, o)

"L 1 9f(z,y)
< (i — )l a0,

P(z,y) = (x —20)" 7 (y — o). (6.28)

i=0 j= 0,Y0)

Ejemplo
Encontrar una aproximacién de tercer orden de f(x,y) = v/22 + y® alrededor del punto (1,2).
Solucién

Calculemos las derivadas hasta de tercer orden y evaluemos la funcién y sus derivadas

flay) =va?+y?, f(1,2)=3

of = off  _1
Or a2 +yd Orl|qy 3
of 3y  of

0y B 24/ x2 +y3’ dy (1,2)
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?r_ @ ey s
0x? (22 +y3)3/27  0Oa? (1,2) 27
Oyox  0xdy  2(2*+y?)327  Oydx|,, 9
o _wyrwt B2
2 A2+ y?)2 Oy, 3
Bf__amp oy s
0%~ (22 +yP)p2 92® (1.2) 81
OPf  6x%y? —3y° >*f _ 12
0220y 2(22 +y?)P/27  0220y|, 81
Of  1bxy* — 1227y >’f _ 58
0xdy® — A(a®+y?)/2 7 0z0y?|, 8l
Pf _ —3y° — 6027y + 242t OPf| 27
9y 8@2+yt)2 T Oy, 8l

De lo anterior encontramos la aproximacion

Flay) %3+ 5= 1) 42y —2) 4 oo~ 17— 2~ 1y~ 2) + 5y~ 2~

8
81

12 58 27
1B - 12y —2) & 22— _92 _ 2L, 93
(=1 = =12 -2+ (e = Dy =2~ =y —2)
La figura 6.7 muestra la funcién y su aproximacion de orden 1. Nétese que ya a este orden la

aproximacién es de gran precisién para puntos cercanos al (1,2).

LI N B B N I |

T T T

Figura 6.7: f(z,y) = a2 +y?y P(z,y) = £+ 2y — 3
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Ejercicios

Aproximar cada funcién con un polinomio de grado 3 alrededor del origen.

L f(oy) = cos(a? +3?)
2. f(z,y) =ysenx

3. f(z,y) = sen(2? + y?)
4. f(x,y) =senxcosy

5. flx,y) = xe¥

6. f(z,y) =e*cosy

7. fl@y) = 1y

8. flz,y)=e*In(1l+y

9. flz.y) = ey
10.  f(z,y) =In(2x+y+1

R:1

R: zy

R: 22 4 32

R:zf%—sf%lﬁ

R: z + zy + ay?
R:l-l—x-i—g—z—%—s-i’%_g_%
Ril+(z+y)+ (@+y)?+ (z+y)3

R: y+ 122y — v?) + 2322y — 3wy® + 2¢%)
Ril4+a+y+a®+y?+ a3+ +2%y +ay? + o3

2 3
R: 2x+y—2x2—2xy—%+%+4x2y+2xy2+%



Capitulo 7

Integrales multiples

En este capitulo se estudian las integrales de funciones de dos y tres variables.

7.1. Integrales dobles

Asi como en calculo de una variable se puede llegar al concepto de integral al calcular el
area bajo una curva, en dos variables la integral doble se encuentra al calcular el volumen bajo
una superficie.

n o0

/ /A fley)dA= — lim 3 % f(ri,y;) AAy. (7.1)

i=1 j=1

El célculo de una integral doble representando un volumen se puede realizar en forma
inmediata si se conoce la féormula para el volumen en cuestién. Por otro lado, si se tienen
funciones que se sabe son simétricas con respecto a algun eje de simetria, en las que la funcién
es impar en el dominio dado, la integral nos da cero de inmediato. Para esto tenemos que saber
clasificar correctamente las funciones a integrar. Si no sucede alguna de las opciones anteriores
(que es lo méas seguro), tendremos que evaluar la integral paso a paso.

La forma de calcular las integrales dobles es por medio de una integral iterada. Esto consiste,
de forma andloga a lo que se hace con las derivadas parciales, en suponer constante una de las
variables e integrar con respecto a la otra. Después de la integracién nos queda una funcion de
solo una variable, la que integramos con respecto a esa variable.

Para poder evaluar una integral iterada, es necesario saber calcular los limites adecuada-
mente. Esto es muy facil en el caso de un dominio rectangular, pero en otros casos puede no ser
tan sencillo. Para determinar correctamente los limites de integracién se recomienda graficar
la region antes de proceder, pues una buena eleccién del orden de integracion puede simplificar
mucho las cosas.

Una forma de determinar los limites de integracién partiendo de la grafica es recorrer con
flechas paralelas al eje de la variable con respecto al cual se esta integrando. La curva donde
inicia la flecha y aquella donde termina son los limites de integracion. Después observamos
desde qué valor y hasta qué valor hubo flechas que recorrieran la regién de integracion, lo
que nos dara los otros limites. Nétese que en una integral iterada los limites de integracién
de la primera integral pueden ser funciones de la otra variable, pero en la segunda integral
necesariamente deben ser constantes numeéricas.
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Ejemplo

Evaluar la integral

I://xydA,
A

donde A es la regién triangular cuyos vértices son (0,0), (1,0) y (1,1).
Solucién

La region a integrar se muestra en la figura 7.1. Si elegimos integrar primero con respecto a y,
los limites entre los cuales hay que integrar son 0 y x, pues vemos que la carrera de y es desde el
eje x, hasta la recta y = x. Después de esto, notamos que las flechas que muestran la carrera de
y van desde x = 0 hasta = = 1, por lo que ésos tendran que ser los limites de integracién.

Figura 7.1: Dominio de integracion

La integral doble original es equivalente a la integral iterada

1 x
I:/ (/ a:ydy) dx,
0 0

después de realizar la primera integracién obtenemos

1 2\ |V== 1.3 4
I:/ W da:z/x—dxzx—
0 2 0 2 8

y=0
Si hubiésemos tomado el otro orden al realizar la integral, los limites habrian sido 2 = y (puesto
que en esa curva comienzan las flechas que dan la carrera de ) y « = 1, mientras que para y los
limites habrian sido 0 y 1, dado que entre esos limites estan las flechas que recorren la regién de
integracién. Entonces tendriamos la integral iterada

([ ) o

1

1
o 8
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que después de integrar la primera vez nos da

1 2 r=1 1 2 2 4
1-— 1
=[G [ e (%)),
0 2 =y 0 2 4 8 0
Ejercicios
Evaluar la integral doble indicada sin utilizar el método iterativo
[ dA, donde R es el recténgulo [—1,3] x [—4, 3]. R: 20
JJ7(z +y) dA, donde T es el paralelogramo de vértices en (2,2), (1,-1), (-2,-2) y (-1,1). R: 0
ffI2+y2§1(4x2y3 —x+5)dA R: 57
T 3
ffx|+\y|<1(“* Ve ty?) dA R: &
JJ;:(1 —2 —y) dA, donde T es el triangulo de vértices en (0,0), (1,0) y (0,1). R: 1
Evaluar por iteracién las integrales dobles indicadas.
[ (x* 4+ y?) dA, donde R es el rectdngulo [0,a] x [0,b]. R: M
[fs(senz 4 cosy) dA, donde S es el cuadrado [0,7/2] x [0,7/2]. R:7

Ll

[[ zy* dA, donde R es la regién del primer cuadrante limitada por las curvas y = 22 y = = y*. R: 5

[[,Inz dA, donde D es la regién del primer cuadrante limitada por la recta 2z + 2y = 5 y la hipérbola
zy = 1. R:?’S—?’anf%

Iz %ey dA, donde T es la regién definida por 0 < 2 < 1, 22 < y < z. R: 652

Integrar f(z,y) sobre la regién dada.

flz,y) = % sobre la regién del primer cuadrante acotada por las rectas y = x, y =2x, x =1,z =2

R: %ln 2
f(x,y) = 2% + y? sobre la regién triangular con vértices (0,0), (1,0) y (0,1) R: %
f(z,y) = y — /7 sobre la regién triangular cortada desde el primer cuadrante del plano zy por la recta
rz+y=1 R: _0
f(x,y) = y — 2% sobre la regién acotada por el cuadrado |z| + |y| = 1 R: %
f(z,y) = xy sobre la regién acotada por las rectas y =z, y =2z y v +y = 2 R: 8—3

Trazar la regién de integracién y evaluar cada integral.

f03 f02 4 —y?) dydx R: 16
[P @y +1) dedy R:1
Jo 5 wseny dy dx R: 243
fllng fény e* Y dx dy R: 8In8
fol f0y2 3y3e® dx dy R:e—2
f:/r?;s J35°Y 3cosy du dy R: 27
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7. f01/16 fyll//i cos(16mx®) dx dy R: 5=
8. fgm fy\gﬁ e da dy R: 2
9. fo ST = dyde R: 2
10. fol fyl x2e™ dx dy R: &2
En los siguientes ejercicios, trazar la regién de integracion, invertir el orden de integracién y evaluar.
1. fol 247296 dy dx R: 1
2. [ [ dudy R:2In2 -1
3. f03/2 09_4$2 16z dy dz R: 81
4. f02 04_y2 y dx dy R: 4
5. fol f% 3y dx dy R: 2
6. f02 f% 6z dydx R: 32
7. f02 fj 292 sen xy dy dx R: 4 —sen4
8. f02 ;_wz ’fj: dy dz R: 1(e8—1)
9. fogflz/3ey3 dy dx R:ie—1
0. J5 [oz 57 dyda R: 1In17

7.2. Integrales dobles en coordenadas polares

Si la region de integracion tiene simetria circular, conviene cambiar a coordenadas polares
para simplificar la integracion. La transformacién necesaria, ademas de involucrar un cambio
de coordenadas, también conlleva un cambio en el elemento diferencial involucrado, como en
las integrales de funciones de una variable. En este caso el elemento diferencial se convierte de
dx dy a r dr df, con lo que la integral se transforma en

//Rf(:c,y) dx dy = / i F(r,0) r dr do, (7.2)

donde se ha usado x = r cosf, y =r sen6.

Ejemplo

Evaluar la integral

2

Y

= dA
/,4332 ’

donde A es la porcién del anillo definido por a? < 22 + y? < b?, situada en el primer cuadrante,
abajo de la recta y = x.

Solucion

Usando la férmula para el cambio de variables citada anteriormente, la integral se transforma en
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r2sen? 0
dA = te2 0 dA.
//A 72 cos? 0 // &

Figura 7.2: Regién de integracién

Para determinar los limites de integracién, hacemos un pequeno bosquejo de la regién de inte-
gracién que, como vemos en la figura 7.2, es una seccién circular que barre 6 desde 0 hasta /4,
y en la que r va de a hasta b. Entonces la integral se transforma en

/4 pb
/ / tg? 0 r dr db.
0 a

Al evaluar la primera integral se obtiene

/71'/4 r2
0 2

que al integrar la segunda vez nos da

b 1 /4
tg? 0 df = §(b2 - a2)/ (sec?0 — 1) do,
0

a

// 2= - eywo—o| = Lo - -
0
Ejercicios
Cambiar cada integral por una equivalente en coordenadas polares y evaluar.
1. f fﬂ dydx R: %
2. f f m dy dx R: 7
3. fol fo Vice? (2% +9?) dedy R: Z
4. [ f\/—ery)dydﬂc R: %
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VaZ—z2
5. [ f Jar—g dydzx R: ma?
Va—y? ”
6. f02 fo Y (2% +y?) dady R: T
7. f06 JJ @ dady R: 36
2 rx
8. [y Jo ydydx R: 3
9. f fi\/ﬁ 1+\/— dy dx R: (1 —-In2)x
1 0 4 ,A2+, 2
10. [, fi\/ﬁ Hi”;é dx dy R: 47 — 72
1, 2 VORI VR gy gy R: (22— 1)T
12. fol fo =% o= (2% +y%) dy dx R: $(1—1/e)
13, [ VIO e ayda R: T +1
2
14 f5 f—\/l—(y—l)Q zy? du dy R: 2
15. fil Y 1Iy22 In(z% +y? + 1) dedy R: m(ln4 — 1)
—\/1-92
21)2
16 5 Y gy dyde R
17. Evaluar [, (@ +y) dA, donde S es la region situada en el primer cuadrante, en el interior del disco
definido por 22 + y? < a? y bajo la recta y = v/3z. R: 1.366a>
18.  Calcular [[2 dA, donde S designa el sector circular definido por % +y* < 2, 2 > 1. R: 2/3
19. Calcular ffT(x2 +y?) dA, donde T es la regién delimitada por el tridngulo de vértices (0,0), (1,0) y (1,1).
R:1/3
20. Caleular [, ., In(2?+y?) dA R: diverge

7.3.

Para algunos dominios de integracién el cambio a coordenadas polares no funciona, pero

Transformaciones generales en la integral doble

puede haber otros cambios de variables que simplifiquen la integracion. En tales casos, ademas
de cambiar a las nuevas variables, también se tiene que cambiar el elemento diferencial.

El nuevo elemento serda J du dv, siendo u y v las nuevas variables y J el jacobiano de la

transformacién, definido como

oz Oz
ou  Ov
J= (7.3)
dy Oy
ou  Ov

con lo que la integral queda como

/Af(:c,y) dr dy = /A/ f(u,v) J du dv. (7.4)
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Ejemplo

Evaluar

usando la transformacion v =

Solucién

El dominio de integracién es el rectdngulo mostrado en la figura 7.3 a).

y A
4 4
2
3— -
2 1 4
1 i
0 T I T I T I X 0 T T u
0 1 2 3 0 1

Figura 7.3: Transformacién para una integral doble

Resolviendo z y y del sistema de ecuaciones dado por el cambio de variables, obtenemos z = u+wv
y y = 2v, de donde el jacobiano es

or —1 =1

du ov

J = =2
oy _ o v _
Bu_o 8v_2

Ahora aplicamos el cambio de variable a los limites de integracién como sigue:

L

Para la recta x = y/2, el cambio de variables nos da u + v = v, es decir, u =0
Para la recta x = y/2 + 1 obtenemos v +v =v+ 1, o sea, u = 1
Para la recta y = 0 obtenemos 2v = 0, esto es, v =0

Para la recta y = 4 obtenemos 2v = 4, o sea, v = 2
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Como resultado de esta transformacion obtenemos un rectdngulo en el plano uv, segiin se muestra
en la figura 7.3 b). Con lo anterior, la integral se convierte en

2 1 2 1 2
//u2dudv=/u2 dvz/ldv:Q.
o Jo 0 0 0

Ejemplo

Encontrar la integral

1 1z
/ / Vo —y(y — 2z)? dy da.
o Jo

Solucion

El dominio de integracién es la regién triangular que se muestra en la figura 7.4 a). a).

o

Figura 7.4: Transformacién para otra integral doble

Para esta integral, el integrando sugiere la transformacién u = x — y, v = y — 2z. Obsérvese que
no se tomaron potencias o raices, para que s6lo haya funciones de primer grado al momento de
manipular los limites de integracién y al calcular el jacobiano. Resolviendo para x y y obtenemos

_u v _ 2u v . .
r =3 —3,y= 5"+ 3, conlo cual el jacobiano nos da

I=

1
3

w

-

LI =

Sustituyendo en los limites de integracién encontramos que
y = 0 se transforma en v = —2u,

y =1 — x se transforma en u = 1,
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x = 0 se transforma en u = v.

Lo anterior nos da como dominio de integracién en el plano uv la regién triangular mostrada en
la figura 7.4 b). Con esto, la integral se transforma en

u 1
du = / u'?u? du =
2u 0

1 1 3
/ /u ul/zvzldvdu:/ u1/2“_
0 —2u 3 0 9 _

1

2

1
/ W2 du = 2u9/2 .
0 9 o 9

Ejercicios

10.

Utilizar las sustituciones sugeridas para calcular cada integral

ffR(sz —xy — y?) dx dy, con R la regién del primer cuadrante encerrada por las rectas y = —2z + 4,
y=-2c+7,y=cz—-2yy=x+1

Transformacion sugerida: u =z —y, v =2z + y R: 33/4

I/ R(3.’L‘2 + l4xy + 8y?) dx dy, con R la regién del primer cuadrante encerrada por las rectas y =
—(3/2)x+1,y=-(3/2)z+3, y=—-(1/)zyy=—-(1/4)z+1

Transformacion sugerida: u = 3z + 2y, v = x + 4y R: 64/5

ffR 2(x — y) dx dy, con R la regién cuyas fronteras son x = -3,z =0, y=zyy=x+1

Transformacién sugerida: v =2z — 3y, v =—x+y R: -3

[ [r(x+y)? dx dy, con R el paralelogramo con vértices (1,0), (3,1), (2,2), (0,1).

Transformacién sugerida: u =z +y, v =2 — 2y R: —255/4

ffR(x —y)?sen?(x +y) dx dy, con R el paralelogramo con vértices (m,0), (27, 7), (m,27), (0,7).

Transformacién sugerida: u =z —y, v=x+y R: /3
1 pl+z

fo 1—2 \/E(y - x)2 dy dx

Transformacién sugerida: * = u, y =u + v R: 452/945

Wi~

ffR(y — ) dx dy, con R el paralelogramo cuyos lados son lasrectas y=x+ 1,y =2 -3,y = —%m +
_ 1
yy=-—-352+5.

Transformacién sugerida: u =y —x, v =y + %x R: -8
[ [r(x = 3y) dx dy, con R el tridngulo cuyos vértices son (0,0), (2,1) y (1,2).
Transformacion sugerida: * = 2u+ v, y = u + 2v R: -3

J [ (4x + 8y) dx dy, con R el paralelogramo de vértices en (-1,3), (1,-3), (3,-1) y (1,5).

Transformacién sugerida: z = +(u+v), y = (v — 3u) R: 24

[ [ 2? dx dy, con R la elipse 92% + 4y = 36.

Transformacién sugerida: x = 2u, y = 3v R: 67
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Integrales triples

7.4.

La integral triple de una funcién de tres variables se construye en forma analoga a la integral

trica como en la integral doble, aunque

se le pueden dar diversas interpretaciones fisicas que ayudan a comprender este concepto. En
nuestro caso la trataremos inicamente como una generalizacién. Se define la integral triple por

medio del limite

on geomé

z

doble. En este caso no hay ya una interpretaci

(7.5)

Vijk-

1

n

Zf@m%;%) A

(2

lim
n—oo

flz,y,2) dV =

\%

/!

dio de una integral

én por me

ez

La evaluacién de una integral triple se puede hacer tambi

der determinar

o6n para po

.z

iterada. Nuevamente se recomienda realizar un bosquejo de la regi

tamente.

’

on correc

los limites de integraci
Ejemplo

0,0), (0,1,0) y (0,0,1), evaluar la

)

Para el volumen V del tetraedro cuyos vértices son (0,0,0), (1

integral

y dV.

J

.7

Solucién

Figura 7.5: El plano x 4+ y + z = 1 limita superiormente al tetraedro

La figura 7.5 muestra el plano bajo el que se encuentra el volumen de integracién. Si decidimos
integrar primero con respecto a z, el limite inferior es cero, mientras que el limite superior es el
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plano superior del tetraedro. La ecuacién de dicho plano es 4%+ % = 1, por lo que la integracién
vadesde z=0hastaz=1—z —y.

Después de integrar con respecto a z integramos con respecto a y, lo que nos lleva a integrar
dentro del tridngulo limitado por los ejes x v y y la recta y = —x + 1, por lo que los limites de
integracién serdan y =0y y=1—z.

Finalmente, para integrar con respecto a = ya sélo nos queda un intervalo sobre ese eje, que va
de 0 a 1, asi que los limites son x =0y z = 1.

Al(élm(élxyyw)(w)dx

Realizando los célculos necesarios obtenemos

/01 (/ol_z(l —eoyy dy) dz = /01 é(l — )3 dz = — ig — )

La integral iterada es

Ejercicios

Evaluar la integral triple dada. En algunos casos el algebra y una eleccién adecuada del orden de integracién

pueden facilitar mucho los calculos.

1.

N o e w

JI[z(1 + 22 — 3y) dV, donde R es el paralelepipedo rectangular definido por —a < z < a, —b <y <b,
—c<z<e. R: 8abe

[[[ = dV, donde R es el tetraedro encerrado entre los planos de referencia y el plano £ + ¥ 4 2 =1

R: 24a2bc

M5 (22 ) dV, donde R es el cubo definido por 0 <z <1,0<y<1,0< 2z < 1. R: 2

[z (x* +y* 4+ 2%) dV, donde R es el cubo [0,1] x [0,1] x [0, 1] R: 1

[z yz*e~*¥= dV, donde R es el cubo [0, 1] x [0,1] x [0, 1]. Rie—2

[y dV, donde R es el cubo [0,1] x [0,1] x [0,1] R: 1

s m dV, donde R es la regién limitada por los seis planos 2 = 1, 2 =2,y =0,y =2,z =0y
. 3

=Y+ =z R: {5 In2

COS Z COS Y COS 2 , donde R es el tetraedro definido por z,y,2 >0, z +y + 2z < . D5

R dV, donde R 1 dro definid 0 R: g

Evaluar las integrales siguientes

fol fol fol(xz + 9% + 2?) dzdy dx R: 1
fo\/§ ogy ff?f?fy_?yz dzdx dy R: —6
I 5 dody dz R: 1
fo 3—3x f03—3x—y dz dydx R: %
Jo I3 S ysenz da dy d= R: = (1 — cos1)
[ @y +2) dydads R: 0

fog Jo o= o o= dz dy dx R: 18
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2 py/4—y? 241
8. f_\/:7j0 Y dzdzdy

9. fol 02_36 f02—$—y dz dy dx
10. fol 01—12 34—;52—y x dzdydzx
1. 5 fo fo cos(z +y + z) de dy dz

12. ff fle fflnxlnylnz dz dx dy
13. fow/4 folnsecyff; e® dx dz dy

14. f07 f02 o 4=y’ ;_% dr dydz

7.5. Integrales triples en coordenadas cilindricas

Para dominios donde hay simetria cilindrica, las integrales triples se calculan por medio de

///V flx,y,2) dV = // V/f(r, 0,2) r drdf dz (7.6)

donde z = rcosf,y =rsenf, z =z y dV = r dr rf dz. La figura 7.6 muestra el significado

de cada variable.

P(x,y,2)

Figura 7.6: Las coordenadas cilindricas

Ejemplo

Calcular

I
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donde V est4 limitado por el cilindro 22 +y? = 9, sobre el plano z = 0 y bajo el cono 22 = 4?2 +4y>
Solucién

En coordenadas polares, el cilindro 22 + 3% = 9 tiene la ecuacién r = 3. El cono 22 = 422 + 412
es equivalente a 22 = 4r2, o bien, z = 2r (es positivo porque estd sobre el plano z = 0). Entonces
la integral es equivalente a

3 27 2r
/// r200529rdrd€dz:/ / / r3cos? 0 dz df dr =
A% o Jo 0
3 p2r 2r 3 2
:/ / r3cos?0 z| db dr:/ / 214 cos? 0 dO dr =
o Jo 0

/3T4[9+sen29}27r d7’27r/31"4d7"27rﬁ :@

0 2 0 0 9 1o 5

Ejercicios

Evaluar cada integral

1. fo f7 2 dzdr df R: @
2. fo fﬂ/lg " dzdrdo R: —1Z(4/7 — 25)
3. 0% 09/% O3+24T2 r dzdrdf R: ”TW
4. 7L 6/m fj\/\/g zr dz dr df R: 22
5. QW fol f:/\/ﬁi’)r dzdr d R: 7(6v/2 — 8)
6. fo flﬁz (r?sen? 0 + 22)r dz dr df R: %
7. 2” fo foz/g r3 drdzdf R: 35
8. 1 JE e 4y dr df d R: 127
9. fo [0 (r? cos? 0 + 2%)r df dr dz R: %
10. fo I 42 " (Tsenﬁ +1)r df dzdr R: 87

7.6. Integrales triples en coordenadas esféricas

En dominios donde existe simetria esférica, las integrales triples se calculan usando

//Vf(x’%z) av = // V/f(/)>97¢)pzsen¢ dp db do (7.7)

donde = pcosfsen ¢, y = psenfsen ¢, z = pcos ¢y dV = p? sen ¢. La figura 7.7 muestra
el significado de cada variable.
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Plx,y.2)

Figura 7.7: Las coordenadas esféricas

Ejemplo

Calcular

[l o

donde V estd entre las esferas p =2 y p = 4, y sobre el cono ¢ = /3.
Solucién

La integral en cuestién es

2 pm/3 4
/ / / (pcos @ cos @) (psenfsen ¢)(pcosh) p? dp df dp =
o Jo 2

21 /3 4 2 p/3 ps 4
:/ / / p500595en956n3qbcosqbdpdqﬁd@:/ / E_| cos@sen@sen® ¢ cos o dp df =
0o Jo 2 o Jo 6 |y
27 /3 27 sen4¢) n/3
672/ / cos O senfsen® ¢ cos o do db = 672/ sen 6 cos 6 df =
o Jo 0 0
1 21 1 2
:ﬁ cosfsend df = gser12¢9 =0.
2 Jo 4 o

Ejercicios
Evaluar cada integral

Loy 02sen¢p2 sen ¢ dp do df R: 72
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2. OQW Oﬁ/4 f02(p cos ¢)p?sen ¢ dpdo do R: 27
3. [T [ (TSR 2 sen g dp dep b R: T
4. 32T Bpsen® ¢ dpd do R: o1
5. 027r 077/3 fiw 3p2seno dpdodo R: 57
6. 027T Oﬂ/4 Osccgﬁ(pcosqb)p2 sen ¢ dp do db R:
TSSO ST P sen26 do d dp R: 27
8. f://ﬁs Cig?:¢ 027T p*sen ¢ df dpdg R: ;87’%
9. [l Tt 12psen® ¢ de do dp R: Z(8 — 5v2)

0. [T2 70, J2. 50" sen® & dpdf do R: 113






Capitulo 8

Campos vectoriales

Un campo vectorial es una funcién que asigna un vector a cada punto de su dominio, esto
es, se trata de una funcién vectorial de variable vectorial. El dominio de un campo vectorial
puede ser una linea, una superficie, una regién del espacio con cierto volumen, etc. Esta clase
de funciones se utiliza extensamente en la fisica y la ingenieria, por lo que sera importante su
estudio.

8.1. Representacion grafica

Como se expresé anteriormente, en un _campo vectorial F' (x,y,2) a cada punto (z,y, 2)
del dominio corresponde un vector F = F,i+ F vJ + F. k asi que para representar un campo
vectorial, debemos ubicar los puntos de su dominio, y ahi colocaremos el punto inicial del
vector que le corresponde. Esto se ve claramente en los ejemplos. Por _supuesto que podemos
tener campos vectoriales sélo en un plano, lo que se representa como F (x,y) = Fpi+ Fyjsiel
campo estd en el plano zy (o alguno paralelo). Resultan evidentes las modificaciones que hay
que hacer para otros planos.

Ejemplo

Bosquejar el campo vectorial

Solucién

Para bosquejar el campo, elegimos una serie de puntos en el espacio, y evaluamos la funcién
para obtener las componentes del vector. La siguiente tabla muestra los resultados de evaluar la
funcién para valores de x y y enteros entre —2 y 2.
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T |y F, ry
-2 -2 |-0.7071 | -0.7071
-2 | -1 | -0.8944 | -0.4472
210 -1 0
-2 | 1| -0.8944 | 0.4472
-2 2|-0.7071 | 0.7071
-1 ] -2 -0.4472 | -0.8944
-1 |-1|-0.7071 | -0.7071
-1 0 -1 0
-1 1|-0.7071 | 0.7071
-1 2] -0.4472 | 0.8944

0|-2 0 -1

0l-1 0 -1

0 0

0 1 0 1

0| 2 0 1

1]-2 | 0.4472 | -0.8944

1]-1] 0.7071 | -0.7071

1] 0 1 0

1] 1] 0.7071 | 0.7071

1] 2| 0.4472 | 0.8944

2| -2 0.7071 | -0.7071

21 -11] 0.8944 | -0.4472

210 1 0

21 1] 0.8944 | 0.4472

2| 2| 07071 | 0.7071

Con la tabla anterior podemos dibujar el campo vectorial, ubicando primero los puntos de co-
ordenadas (z,y) en el plano y, después, colocando ahi los vectores cuyas componentes (F, Fy)
calculamos en la misma tabla. El resultado de esto se muestra en la figura 8.1.

w

o

NN
SN

L

a4
/S

///

N

VNN

1 / /
3 2 1

LN

4

Figura 8.1: Campo vectorial en el plano
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Ejemplo

Bosquejar el campo vectorial
~ _ —yitzy+ 2k

Flews) = e

Solucion

En este caso no damos la tabla necesaria, pero el resultado se muestra en la figura 8.2. Nétese
que para obtener esta grafica es necesaria una tabla con unos 500 renglones de 6 columnas cada
uno.

ANl oRrNMWA

Figura 8.2: Campo vectorial en el espacio

En el caso de los campos vectoriales se ve mas claro que en cualquier otro caso la imperiosa
necesidad de utilizar algiin programa de graficacién para representarlos visualmente.

En contraste con los campos vectoriales, si a cada punto de un dominio se le asigna un
escalar, se habla de un campo escalar. Las funciones de varias variables estudiadas en el capitulo
5 son campos escalares. Es posible obtener un campo vectorial a partir de un campo escalar
aplicandole el operador nabla al mismo; esto es, el gradiente de una funcién de varias variables
es un campo vectorial.

Ejercicios
Bosquejar los siguientes campos vectoriales. Preferentemente utilizar un programa de graficacion.
1. F= yz% + xzj + xyl;:
2. F= ysenz% + xsenz}' + xycoszl%
Y

3. F=yi+ (z+2)]—yk
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4. f:—y%—kx}'

5. F=(y+2)i+zj+@+yk

6 F’:excosy%fe“’senijrzl%

7. F:2x§+3y5+4sz

8. F=(y+z2)i+(x+2)j+x+yk
9. F=e¥t22(i + xj + 2zk)

10. F =1Inzi+ sen(x +y)j+y+zzk

&S

11. =(y+2)i+(@+2)]+ @ +yk

&S

12. :(x2+y2+22)%+y%j+(:c+y+z)l;:

8.2. Divergencia de un campo vectorial

Cuando tratamos con las derivadas de un campo vectorial, nos encontramos con una amplia
gama de posibilidades para las mismas. En los campos vectoriales, las que se tomaran como
derivadas estaran relacionadas especificamente con el vector nabla. Existen dos posibilidades
para aplicar a un campo vectorial el operador nabla: producto punto y producto cruz.

Si tomamos el producto V - F obtenemos un campo escalar al que llamamos dwergencm
del campo vectorial. Esto es, si se tiene F (x,y,2) = Fyi+F, j + F, k: la divergencia de F viene
dada por

- -  J0F, O0F, OF
divF =V -F=—"+4+—"“24+ =

ox oy 0z
Este campo escalar tiene como motivacion para su definicién algunos campos vectoriales
usuales en fisica, como lo son: las velocidades de un fluido, las fuerzas gravitacionales y elec-

trostaticas, etc. Este campo mide la rapidez con que disminuye la densidad en un punto.

(8.1)

Ejemplo

Encontrar la divergencia de el campo

—yﬂ—xﬁ' +zlAc

\x? + y? T 22

F(z,y,2) =

Solucidn

La divergencia es

- 0 y 0 x 0 z
Vil |-—L— |t | ——— |+ = | ———
Or \ /22 +y2 + 22 Oy \ /22 +y2 + 22 0z \ /22 + % + 22

B Ty Ty (:z:2 1y +22) _ 2 B 22 + 42

o (x2+y2+z2)3/2 B (:c2+y2+22)3/2 + (x2 +y2+22)3/2 o (m2+y2+22)3/2'




8.3 Rotacional de un campo vectorial 121

Ejercicios
Hallar la divergencia de los siguientes campos vectoriales.
1. ﬁ:yzﬁ—&—xzj—i—xyff R: 0
2. F=e" cosyi — e* senyj'—ﬁ—zl% R:1
3. F=vyi+(z+2)]—vk R: 0
4. F =2xi+ 3yj + 42k R: 9
5. F=(+2)i+@+2)]+@+yk R: 0
6. F= ysenz%—l—xsenzj'—&—xycoszl% R: —xysenz
7. F= —yi+ ] R: 0
8. F = evt2s (% + ] + 2951%) R: 5revt?z
9. F=(y+2)i+zj+@+yk R: 0
10. F = (22 + 2)i+ysenzj + ek R: 2z + senz + 3e%2
11. ﬁzlnz%—i—sen(x—i—y)f—&—yﬂvl}: R: Cos(ac—&—y)—(yga%)z
12. F=@+y?+2%)i+-2j+ (@+y+2)k Ril+2r - o

8.3. Rotacional de un campo vectorial

Si se aplica el vector nabla a un campo vectorial usando el producto cruz, se obtiene
un nuevo campo vectorial denominado rotacional, esto es, si tenemos el campo F(z,y,z) =
Fyi+ F,j + F.k, su rotacional es

L . . (OF, OF)\ . (0F, OF.\ . (0F, OF,
rotF—VxF—z(ay az)ﬂ(az 8x)+k(8x ay)' (8.2)

Ejemplo

Calcular el rotacional del campo

- _—y%—i—xj'—&-zfc

Flews) = e

Solucién

i J k
= o) o) o)
VX F= 9z Dy 9z =

_ Y T z
\/fc2+y2+z2 \/m2+y2+z2 \/r2+y2+z2

(o= o @ N (o = 0w )\,
oy /x2+y2—|—22 0z /m2+y2—|—z2 J ox /x2+y2+z2 0z /x2+y2+z2
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- (0 x 0 Yy
Ty +— =
0r \[a2 +y2 + 22 Oy /a2 + % + 22

_ (x +y)z _; (x+y)z i 222
(22 + 42 + 22)3/2 (22 + 2 + 22)3/2 (22 + 92 + 22)3/2 )

Ejercicios
Encontrar el rotacional de los siguientes campos vectoriales y realizar un bosquejo gréfico.
1. ﬁ:yzf—i—xzj—&—xyﬁ R: 0
2. F=(y+2)i+z]+@@+yk R: —k
3 f:ysenz%+xsenz§+xycoszl% R: 0
4. F=vyi+ (z+2)] —yk R: —2i
5. F=e" cosy%—e”seny}'—i—sz R: 0
6. F= —yi + ) R: 2k
7. F =evt2 (i + xj + 2zk) R: 0
8. F = (22+2)i+ysenzj+ ek R: j + zcoszk
9. F =2xi+3yj +4zk R: 0
10, F=1Inzi+ sen(z 4 y)Jj + yfvfe R: — o +Z2)21 + ( yz—iZQ) J + cos(z + y)l%
1. F=(y+2)i+(x+2)]+ @@ +yk R: 0
12. ﬁ:(x2+y2+32)i+yj_zj—i—(x—&—y—l—z)l;: R: <1+(y+2)2)z+(22—1)j+(y+z— y)l%
8.4. Campos conservativos
Se llama conservativo a un campo vectorial que cumple lo siguiente
OF. OF, 0F _OF.  0F, _0OF, 3
oy 0z~ 0z Ox Ox oy’
lo cual se verifica si
VxF=0 (8.4)

Si para un campo_ F existe un campo escalar f tal que ﬁ Vv f, se dice que f es una
funcién potencial de F o, simplemente, que f es potencial de F.Si Fes conservativo, siempre
existe un potencial.

Ejemplo

Sea F = (e® cosy + yz)i + (xz — e* seny)j + (zy + z)lAf Mostrar que es conservativo y encontrar
un potencial para el mismo.

Solucion

Primero calculemos el rotacional de este campo vectorial
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i 7 k
VxF = 2 8% Z = i(z—x)—j(y—y)+k(z—e® seny+e® seny—z) = 0.

etcosy+yz xz—e¥seny xy+z
Ahora, para determinar la funcién potencial, buscaremos una funcién que cumpla

a——e’”cos — =gxz—e" — =
= y+yz, =2z —e seny, =xy+z,

ox dy 0z

lo cual se consigue integrando cada funcién con respecto a la variable de integracion adecuada

fi= /(e‘”cosy—l—yz) dr = e” cosy + zyz + C1,

fa= /(xz —e”seny) dy = xyz + e” cosy + Cs,

2

fgz/(nyrz) dZ:ﬂl'yZ+%+03.

Unificando (no sumando) estas tres funciones, encontramos que

2
f(:T»yaZ) :€ICOSy+myz+%+C_

Ejercicios
Encontrar los campos que sean conservativos y hallar sus potenciales.
1. F= —yi + ) R: no conservativo
2. F= yzi + x2) + xylAc R: zyz
3. F=vyi+(x+2)]—yk R: no conservativo
4. F=+2)i+@+2)]+@@+yk R: zy +yz +x2
5. F=(y+2)i+zj+(x+yk R: no conservativo
6. ﬁ:e”cosyi—e‘”seny}—&—zl% R: ewcosy—i—é
7. F=(22+2)i+ysenzj + %k R: no conservativo
8. F =2xi+ Syj + 4zk R: 2?2 + %yQ + 222
9. F=Inzi+ sen(z +y)J + yzﬁfc R: no conservativo
10. F =evt2 (i + xj + 22k) R: ze¥t22
1. F=@2 492422+ y_"ﬁzj +(z+y+2)k R: no conservativo
12. F= ysenz%+xsenz§+xycoszl; R: zysen z






Capitulo 9

Integrales curvilineas y de superficie

En este capitulo estudiaremos integrales curvilineas y de superficie sobre campos escalares
y vectoriales, y las relaciones que guardan con las integrales multiples. Tales relaciones nos
permitirdan pasar las integrales de una a otra forma, para calcularlas en aquella que sea la més
directa posible.

9.1. Integrales curvilineas en campos escalares

Cuando se tiene una funcién vectorial de una variable escalar, como ya vimos, se tiene
una curva en el plano (o en el espacio). Es posible definir una integral sobre una curva en el
plano para una funcién de varias variables llamada integral curvilinea, a veces también llamada

integral de linea.
b du )\ 2
/f(x,y) df:/ f@,y) /1 + (—y) dx, (9.1)
C a dI'

donde se usé df = /1 + (dy/dx)?. La definicién anterior tiene como caso especial (cuando
f(z,y) = 1) ala longitud de arco.

Cuando la curva C se puede parametrizar en la forma 7(t) = x(t)i + y(t)j, la integral
curvilinea se calcula con

[ raa= [ f(x(t),y(t))\/ (&) + (9) (02)

en donde habré que escribir f(x,y) como funcién de ¢, y calcular una integral en una sola
variable. Frecuentemente el punto de inicio y el punto final en la curva coinciden, es decir, la
curva de integraciéon es cerrada. En tales casos se utiliza para la integral la notacion

¢ sy de ©.3)
C

Ejemplo

Sea C'la trayectoria 7(t) = (cost,sent), con 0 < t < 7; y sea f(z,y) = 2% +y?. Evaluar la integral
de linea [, f(z,y) di.
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Solucién

La trayectoria de integracién es una semicircunferencia, misma que se puede expresar en la forma

y = v1—22. La derivada de la misma es y’ = 7\/1i7 Con lo anterior y la férmula 9.1, la

integral es

2

! 2 2 T
Lf(x,y)dfz[l(x +(1—-2%) 1—|—mdaj,

que al simplificar y evaluar nos da

dxr = arcsenx

! 1
[1 V1— 22

Esta integral se puede evaluar también con ayuda de la férmula 9.2 de la siguiente forma:

-1

La derivada con respecto al tiempo de la trayectoria es

= (—sent,cost),

lo que implica que su magnitud es

dr(t
I T(t)H = V/sen2t + cos2t =1 = 1.

d

Por otro lado, la funcién f(z,y), en términos de t es

f(t) = cos®t +sen?t = 1.

Sustituyendo esto en la férmula 9.2 tenemos que

/Cf(x,y)dé/owldtt

En el caso de que la funcion en cuestion esté dada en coordenadas polares, es decir, en la
forma f(r, ), la integral de linea se escribe en la forma

™
= T.
0

02

Flr,0)4 2 + (%)2 do (9.4)

01

Ejemplo

Expresado en coordenadas polares, el ejercicio del ejemplo anterior tiene la trayectoria C: r(0) = 1,
con 0 <0 <my f(r,0) = (rcos’)® + (rsend)® = r. Evaluar la integral de linea [, f(z,y) d/.

Solucidn

Para usar la férmula 9.2 necesitamos la derivada con respecto a 8 de la trayectoria, que es
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dr

Sustituyendo esto y los datos anteriores en la férmula 9.3 tenemos que

= T.

/f(x,y) déz/ 12y/12 4 02 de/ do =0
C 0 0

s
0
Si se tiene una curva en el espacio y una funcién de tres variables, la generalizacion de lo

anterior es muy simple en el caso de que se pueda parametrizar la curva de integracion, pues
solo se agrega la parametrizacion de la componente z, quedando la integral en la forma

/Cf(m,y,z) dl = /: flz(t),y(t), 2(t)) (%)2 + (%)2 + (2—;)2 dt, (9.5)

por lo que es conveniente tratar de expresar las trayectorias en forma vectorial siempre que
sea posible.

Ejemplo

Encontrar la integral curvilinea de la funcién f(x,y,z) = 22 + y? + 2z sobre la curva 7(t) =
costi + sentj' +tk, 0 <t <2m.

Solucién

La derivada de la trayectoria es

dr(t)
dt

= —senti+ costj' + l;:,

cuya magnitud serd

V/(=sent)? + (cost)? +12 = V2.

La funcién en términos de ¢ es

f2,y,2) = cos®t +sen®t + 2t = 1 + 2t.
Sustituyendo en la férmula, la integral curvilinea es
27

/ f(z,y,2) dl = /277(1 + V2 dt = V2[t + 7| = V2(27 + 4n?).
c 0

0

Ejercicios

Calcular la integral curvilinea correspondiente a cada funcién y curva dadas.

L [oZd, Ciy=%,0<2<2 R: 2(5V5 1)
xT 2 I2
2. o2t de, Cy =2 de (1,1/2) a (0,0) R: — g

3. Jo(z+y)dl, C:a® +y* =4, de (2,0) a (0,2) R: 8
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4. [ (@*—y)dl, C: 2* +y? =4, de (0,2) a (V2,V2) R:2V2 -7
5. [o(x+y)dl, donde Cesx=t,y=1—t, z=0,desde (0,1,0) hasta (1,0,0) R: v2
6. fc(x —y+2z—2)dl,donde Cesxz=t,y=1—t, z=1, desde (0,1,1) hasta (1,0,1) R: —V/3
7. Jo(zy+y+z)dl,donde Cesw=2t,y=t 2=2-2t,0<t<1 R: 8
8. Jo /a2 +y2 dl, donde C es x =4cost, y =4sent, 2 =3t, —27r <t < 2r R: 161137
9. fc(x +y+ z) d¢, donde C es el segmento de recta que va de (1,2,3) hasta (0,-1,1) R: 314

10. dlydonde Cesx=t,y=t z=1t1<t<o0 R:1

/3
Je wrp=
11. fC(m—i— N 2%) dl, donde C es la trayectoria que va por x = t, y = t2, 2 = 0, desde (0,0,0) hasta (1,1,0)
yporxz=1y=1, z=t, desde (1,1,0) hasta (1,1,1) R: m

12. [ (z+/y—2?) dl, donde C es la trayectoria que va por 2 = 0, y = 0, z = ¢, desde (0,0,0) hasta (0,0,1),
porz =0,y =t, z =1, desde (0,0,1) hasta (0,1,1) y por x =t, y =1, z =1 desde (0,1,1) hasta (1,1

b

1)
R: 1

9.2. Integrales curvilineas de campos vectoriales

En el caso en que se tiene una trayectoria, pero el integrando es un campo vectorial, la
integral de linea correspondiente se calcula con

S . (w2,y2)
/ F(z,y)- dl = / F, dx + F, dy. (9.6)
c (

x1,y1)

Otra forma de calcular la integral curvilinea de una funcién vectorial es

. S b dr(t)
/CF(x,y) ~dl = /a F(z(t),y(t)) - o dt. (9.7)

Cuando C es una curva cerrada, se escribe

7& Flay) - df. (9.8)

y aunque no se dan los puntos de inicio o final, si es importante establecer el sentido en que se
recorre la curva de integracién. Se toma como positivo el sentido opuesto al de avance de las
manecillas del reloj.

Ejemplo

:E2

Calcular la integral curvilinea del campo ﬁ(x, y) = zyi+22y2J sobre la curva C, dada por y = 5
0<z<2.

Solucién

La integral se puede calcular con la férmula 9.6, haciendo y = x2?/2 en el primer término de la
integral, y 2 = 2y en el segundo término, obteniendo
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(2,2) (2,2) 22
/ xy dr + 2%y* dy = / T (—) dx +y(2y?) dy =
(0,0) (0,0) 2

2.3 2 4 2
:/“T—dwr/ 2 dy = 2 =2+8=10.
0o 2 0 8 0

2 4
Y
* 2

0

La integral inicial se puede dividir en dos integrales porque en cada término tenemos sélo una

variable.

Otra forma de calcular la integral, usando la férmula 9.7, utiliza la parametrizacion siguiente para
la curva C: 7(t) = (¢,t2/2), cuya derivada es di/dt = (1,t), de donde el campo vectorial se vuelve

F(t) = (3/2,15/4). Haciendo el producto punto correspondiente e integrando obtenemos
2 /43 7 4 2
t t t
) dt= = =24+8=10.
f(ge5) a=5l )=

2 t8
D)

0

Al igual que en las integrales curvilineas sobre campos escalares, la generalizacion de esta

integral para tres variables es simple si usamos una parametrizacién, quedando como

4 - dr(t)
/CF(:L‘,y,z)-dé—/a F(x(t),y(t), 2(t)) - pm dt.

Ejemplo

Sea 7(t) = (cost,sent,t), con 0 <t < 27; y sea ﬁ(x, y,z) = xi 4+ yj + zk. Calcular la integral de

linea ff(t) F(z,y,z)-dl.
Solucién

La derivada es

dr(t)
dt

= (—sent,cost, 1),

y la funcién es ahora
F(t) = senti + costj + tk,

que al hacer el producto con la derivada anterior nos da

(t) el (senti + costj + th) - (—sent, cost,1) = sentcost — costsent + ¢ = t.

Finalmente, al sustituir en la férmula 9.9, la integral es

N . 27 t2
/ F(x,y,z)~d€:/ tdt= —
7(t) 0 2

27
= 272,

0

(9.9)
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Ejercicios
Calcular la integral curvilinea del campo vectorial dado, a lo largo de la curva indicada.
1. F(x,y) =ayi—2%); y = 22, de (0,0) a (1,1) R: —3
2. F(x,y) = coszi—yj; y = senx, de (0,0) a (,0). R: 0
3. f(as,y, 2) =yi+2j — zk; el segmento de recta que une a los puntos (0,0,0) y (1,1,1). R %
4. ﬁ(a@y, z) = 21 — yj + 2zk; la curva de ecuaciones = t, y = {2, z = {3, de (0,0,0) a (1,1,1). R: %
5. F(z,y,2) = (z — 2)i+ (y — 2)] — (x + y)k; la linea poligonal que va sucesivamente de (0,0,0) a (1,0,0),
a(1,1,0)ya (1,1,1). R: —1
6. Evaluar [, zy dz+ (z +y) dy alo largo de la curva y = z* desde (-1,1) hasta (2,4) R: 1%
7. Evaluar | o@ —y) dr + (z +y) dy en el sentido contrario al de las manecillas del reloj, a lo largo del
tridngulo con vértices en (0,0), (1,0) y (0,1) R: 1
8. Evaluar fc F.al para el campo vectorial F = yi — 7 en el sentido contrario al de las manecillas del
reloj, a lo largo de la circunferencia unitaria 22 + y? = 1 desde (1,0) hasta (0,1) R: =%
9. Evaluar ¢, z*y* de+x3y dy, donde C' designa al cuadrado de vértices (0,0), (1,0), (1,1) y (0,1), orientado
en sentido antihorario. R: %
10. Evaluar

9.3.

1 x dy —y dx
2 Joo x? +y?

donde C designa

a) el circulo 22 + y? = a?, orientado en sentido antihorario R: 1
b) el cuadrado de vértices (-1,-1), (-1,1), (1,1) y (1,-1), orientado en sentido horario R: 0
¢) la frontera orientada en sentido antihorario de la regién definida por 1 < 2?2 +9y?> <2,y >0 R: %

Integrales curvilineas en campos conservativos

Para un campo conservativo, es decir, uno para el que que F = V f, se cumple que

/Cﬁ.dZ: /jw. Al = f(B) — f(A). (9.10)

Esto quiere decir que para campos conservativos no importa cual sea la trayectoria de

integracion, sino solo los puntos inicial y final. Este hecho tiene gran utilidad en muchas
aplicaciones. En particular, cuando se tiene la integral curvilinea de un campo conservativo
sobre una curva cerrada, el valor es siempre cero.

Ejemplo

Calcular la integral del campo ﬁ(x, Y, z) = yzi+ xz) + xyfc sobre la recta que une a los puntos
A=(-1,3,9)y B=(1,6,—-4).

Solucién

Para poder aplicar la formula 9.10 necesitamos primero ver si el campo dado es conservativo.
Para esto obtenemos el rotacional de F', lo que nos da
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~
o
7

VxF=|2 2 2 |=ilw—2)-jly—y) +kz—2) =0
Yz T2 TY

.
Por lo tanto, el campo es conservativo, asi que existe una funcién f tal que F' = Vf. Para
determinar la funcién f procedemos como se explicé en el capitulo 8, obteniendo

/yz dxr = yzr, /asz dy = xzy, /xy dz = xyz,

de donde concluimos que f(x,y, z) = xyz es un potencial para F. Entonces, segun la férmula 9.10
tenemos que

/Cﬁ <dl = f(1,6,—4) — f(~1,3,9) = (1)(6)(=4) — (~1)(3)(9) = 3.

El calculo de la integral de linea se puede llevar a cabo también por medio de la férmula 9.9,
viendo que la ecuacién de la recta que une los puntos dados es

F(t) = (—1,3,9) + (2,3, —13) = (2t — 1)i + (3t + 3)] + (=13t + 9k,
y su derivada es simplemente

dr A N -
— =21+ 37 — 13k.
7 1+ 37

Con lo anterior, tenemos que el campo se escribe como funcién de ¢ en la forma

F(t) = (=39t — 12t + 27)i + (—26t% + 31t — 9)j + (6t> + 3t — 3)k,
con lo que al hacer el producto punto indicado por la férmula nos da
L 234 '
/ F.dl = / (—23412 + 30t + 66) dt = |———t3 + 15t> + 66t = 3.
C 0 3 0
Ejercicios
Demostrar que los campos dados son conservativos y calcular las integrales

2,3,—6
1. f((o,o,o) )9 dx + 2y dy + 2z dz

2. f((13,715,720)) yz de + xz dy + xy dz

12,3
3. f((o,o,o)) 2y dv + (2% — 22) dy — 2yz dz

3,3,7/4
4. f((o,o,o)/ )y2 do + 2y dy — 2= dz

5. f((105161)) senycosx dr + cosysenzx dy + dz

R: 49

R: -2

R: —16

R: 25
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Evaluar
a) fcx dy b) fcy dx
para la curva cerrada C' dada, en el sentido antihorario.
1. Elcirculo 22 + % = a? R: 0
2
2. Laelipsei—;—kg—Q:l R: 0
3. La frontera del semidisco 2% 4+ y? < a?, y >0 R: 0
4. El cuadrado de vértices (0,0), (1,0), (1,1) y (0,1) R: 0
5. El tridngulo de vértices (0,0), (a,0) y (0,b) R: 0
6. Con base en los resultados hallados en los ejercicios precedentes, jqué valor se esperaria encontrar para
a) fcx dy b) fcy dx
donde C designa una curva cerrada simple cualquiera del plano xy? R: 0

9.4. Superficies parametrizadas

Anteriormente vimos que una funcién de dos variables puede representar una superficie en
el espacio. También vimos que las superficies cuddricas se pueden representar por medio de
ecuaciones de segundo grado en tres variables. Una manera alterna de representar superficies
es por medio de una parametrizacion; esto es andlogo a la representacion de curvas por medio
de ecuaciones paramétricas; solo que, en el caso de las superficies, se tendran dos parametros
en lugar de uno. Una forma de describir la superficie es a través de la funcion vectorial

(u,v) = r,(u, v)% + ry(u, v)j + 7. (u, U)l% (9.11)

Por supuesto que esta ecuacion vectorial se puede reescribir como el sistema de ecuaciones
paramétricas

x = ry(u,v)
y = ry(u,v) (9.12)
z =r,(u,v),

siendo u y v los pardmetros. Para graficar esta superficie, necesitamos dar valores a u y v, y
calcular el vector correspondiente. En cada punto final del vector encontrado colocaremos un
punto de la superficie.

Ejemplo
Graficar la superficie
™(u,v) = 2 cosu cosvi + 300susenvj' + senul%7 0<u<n/2, 0<v<m7/2

Solucién

En la siguiente tabla se dan los valores que adquiere la funcién
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u v x Yy z
0 0 2 0 0

0| =n/8 1.8477 | 1.1480 0

0| m/4 1.4142 | 2.1213 0

01 3n/8 0.7653 | 2.7716 0

0 /2 0 3 0
/8 0 1.8477 0 | 0.3826
/8 | m/8 1.7071 | 1.0606 | 0.3826
w/8 | w/4 1.3065 | 1.9598 | 0.3826
/8 | 37/8 | 0.70710677 | 2.5606 | 0.3826
78| /2 0 [ 2.7716 | 0.3826
7/4 0 14142 0| 0.7071
TJA | /8 1.3065 | 0.8117 | 0.7071
T/ | 74 1 1.5 | 0.7071
/4 | 3m/8 0.5411 | 1.9598 | 0.7071
Py D) 0 [ 2.1213 | 0.7071
3m/8 0 0.7653 0| 0.9238
3r/8 | w/8 0.7071 | 0.4393 | 0.9238
3n/8 | n/4 0.5411 | 0.8117 | 0.9238
3w/8 | 31/8 0.2928 | 1.0606 | 0.9238
3r/8 | m/2 0 | 1.1480 | 0.9238
/2 0 0 0 1
/2| /8 0 0 1
w/2 | w/4 0 0 1
w/2 | 37/8 0 0 1
/2| /2 0 0 1

Y la figura 9.1 muestra la grafica de tales puntos, unidos por una malla que permite visualizar
la forma de la superficie. En la practica, por supuesto, es mas facil utilizar algin programa de
graficacion para representar las superficies parametrizadas.

Para la superficies parametrizadas, se define suavidad con ayuda de las derivadas parciales
siguientes

87? 87“35 A aTy A~ 87‘2 N

— = I+ —7 k 9.13

ou aul—i_au]—i_au ’ (9.13)

or (97’1 A 8Ty A arz 2

A - k. 9.14

o ov + v’ * ov (9.14)

Se dice pues que la superficie 7(u, v) es suave si las derivadas g—i y % son continuas y si
ademas el producto cruz

or or

au " v
no se anula en el dominio de los pardmetros u y v. El que una superficie sea suave quiere decir
que en su grafica no hay dobleces, puntas,esquinas, etc.

(9.15)
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Figura 9.1: Superficie parametrizada

Ejemplo

. Es suave la superficie siguiente?

7(u, v) :ucosv%—&—usenvj'—kuk, 0<u<1 0<v< 2.

Solucién
Las derivadas parciales nos dan
or or

— = ucosvi—i—usenvﬁ' —|—ul%, — = —usenv%—i—ucosv} —l—Ol%,

ou ov

mientras que el producto cruz nos da

or  or ! J k N N ~
— X — = CcoS v senv 1 | = —iucosv — jusenv + uk.
ou Ov

—usenv wucosv 0

Como vemos, el producto cruz se anula cuando u = 0, por lo que concluimos que la superficie
no es suave. De hecho, la superficie en cuestién es un cono, que como sabemos, tiene una punta.
Sin embargo, si se modificara el dominio de u, por ejemplo a 1 < u < 2, se tendria una superficie
suave, pero el cono quedaria truncado.

Ejercicios
Graficar las siguientes superficies. ;Son suaves?

1. #(u,v) = ui + 2vj + 3k R: suave
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(u,v 211] + uk R: suave
(u,v) = — 3v) 4 uvk R: suave

= ucosvi + usenvj + vk

© »® N e o W N
gl
S
<

H
(e}

2

£
(4

senh u cos vi + cosh usenvj + cos uk

= cosv%—i—usenv}—i—ul% 0<u<l,0<v< 21

)=
)
)
)
) = 3sen2ui 4 6senuj + vk, 0 <u <1, 0<v <5
)
)
)=
)=

= enucosvz+senusenvj+cosuk 0<u<<m0<v<2r

= osucoshm—i—senucoshvj +senhvk 0<u<<m0<v<2nr

(2 4 cosu) cosvi + (2 4 cosu) senv) + senuk, 0 < u < 27, 0 < v < 2

9.5. Integrales de superficie en campos escalares

R: no suave
R: no suave
R: no suave
R: suave
R: suave
R: suave

R: suave

Si se tiene una funcion escalar f(z,y, z) en el espacio y una superficie S dada por la ecuacion
g(x,y, z) = cte, cuya sombra sobre el plano xy es la regién R, la integral de superficie de f

sobre S es

s ffren

)Vl
IIVg Gl

(9.16)

Si para alguna superficie su sombra se proyecta mejor sobre algtin otro plano de coorde-
nadas, en lugar de k se tomard el vector unitario perpendicular a dicho plano.
Otra forma de calcular la integral de superficie consiste en expresar la superficie g(z,y, z) =
cte en forma paramétrica, con lo cual la integral se calcula por medio de

//Sf(x,y,Z) dU://Df[iv(u,v),y(u,v),z(u,u)]'

or or
_X_

90 = 9 du dv.

En particular, el drea de una superficie se calcula usando f(u,v) = 1, esto es

du dv.

Si adicionalmente se tiene que z = h(x, y), la integral se calcula por medio de

feg2)ds= [[ fleyhepy/i+ (2 2+ oh 2da;dy
II e (5)+ (3)

Ejemplo

(9.17)

(9.18)

(9.19)

Calcular la integral de superficie de la funcién f(z,y,2) = zyz sobre la seccién de la esfera de

radio unitario que queda en el primer octante.
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Solucién

Podemos utilizar la férmula 9.16, usando la regién x2 +y2 < 1, z > 0, y > 0, que es la sombra de
la superficie sobre el plano xy, para lo cual necesitamos los siguientes calculos

Vg =221+ 2yj + 22k, |Vg| = V422 +4y2 + 422 = 2/a2 + 2 + 22 = 2,

Vg k=22 |Vg-k|=[2z] =2z,

puesto que 22 +y2 + 22 =17y 2z > 0, con lo que la integral es

1
//f(a:,y,z)daz//J;yz-—dxdy://ﬁdxdyz
S R 2z S 2
1 1 V1—y? 1 27 1
—/ / xy dx dy:—/ / r?cos@send r dr df =
2 —1J—y/1—9y2 2 0 0

12 At
25/0 4

También podemos utilizar la férmula 9.17 si expresamos la semiesfera en forma paramétrica como

2
sen2 6 ~/

1
8 2

27
cosfsend d&:l/ cosfsent df = 1
8 Jo 0 8

0

7(u,v) = (cosucosv,cosusenv,senu), 0<u<w/2, 0<wv<m7/2,

con lo cual obtenemos

or or
— = (—senwucosv, —senusenv,cosu), — = (—cosusenv,cosucosv,0),
ou Ov

entonces
or  or 9 9 or  or
— X — = (— cos” ucosv, — cos” usen v, — Sen u cos u), — X —|| = cosu.
Ju Ov ou  Ov

De lo anterior, la integral se transforma en

/2 27 w/2 27
/ / (cosucosv)(cosusenv)(senu)cosu du dv = / / cos® usen u cosvsenv du dv =
0 0 0 0

2™ costu
0 4

Por 1ltimo, calculemos la integral usando la férmula 9.19, habida cuenta de que la superficie
usada se puede expresar como z = h(z,y) = y/1 — 22 — y2. Para ello calculamos

/2 /2

1

1 cos?v
cosvsenv dv = —— -
4 2

0 0

oh T oh Y

or V1—a2 =2 dy  1—a?—y?

L (O (Y D e !
ox oy) l—a?—y?  1—a?—y2  J1—a22 42

y luego
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Con lo anterior, la integral se transforma en
1 V1-y? /2 pl
/ / zy dx dy:/ / r? cosfsenf r dr df =
1 7\/§ 0 0
/2 a4l 1 sen20|™? 1
:/ " | cosBsend df = = > =-.
o 4, 172 |, 8
Ejercicios
Integrar la funcién dada sobre la superficie correspondiente
1. f(x,y,2) = @ sobre el cilindro parabdlicoy = 2%, 0 <2 <2,0< 2 <3 4(17/17-1)
2. f(x,y,z) = z sobre el cilindro y?> + 22 =4, 2> 0,1 <z <4 R: 24
3. f(z,y,2) = 22 sobre la esfera 2% + y? + 22 =1 R: %
4. f(w,y,z) = 22 sobre el hemisferio 2% + 3> + 22 = a?, 2 > 0 R: §
5. f(z,y,z) = z sobre la porcién del plano x + y + z = 4 encima del cuadrado 0 <z <1,0<y <1, en el
plano zy R: 3V3
6. f(x,y,z) =2z—xsobreel cono z=+/22+9y2,0<2<1 R: w

7. f(z,y,2) =z +y + z sobre el cubo del primer octante cortado por los planos ¢ = a, y = a, z = a R: 49

8. f(z,y,z) = y+z sobre la cuna del primer octante acotada por los planos coordenados y los planos z = 2

R: V2 + 3
R: —16
R: 0

R:1

vyy+z=1
9. f(z,y,2) = zyz sobre el paralelepipedo [0, a] x [0,b] x [0, ]
10.  f(z,y,2) = zyz sobre el paralelepipedo acotado por los planos x = +a, y = +by 2z = +c¢
11.  f(z,y,2) =z + y + 2 sobre la porcién del plano 2z 4+ 2y + z = 2 en el primer octante
12, f(z,y,2) = x\/m sobre el cilindro parabélico y? 4+ 4z = 16 cortada por los planos x =0, x = 1y
z=0

9.6. Integrales de superficie en campos vectoriales

.13
R: 32

Cuando se tiene una funcién vectorial F (x,y, z) en el espacio y una superficie S dada por la
ecuacién g(z,y, z) = cte, cuya sombra sobre el plano zy es la regiéon R, la integral de superficie

de F sobre S es

//ﬁ(x,y,z)-dc?://ﬁ(:v,y,z)-ﬁda://ﬁ(x,y,z)-ﬁm dA
s S R :

Vg - k]

El vector unitario normal se puede calcular con

+Vyg
IVall

n =

(9.20)

(9.21)
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donde el signo se toma dependiendo de la orientacién que se haya elegido para la superficie.
Con esto, la integral de superficie queda como

//ﬁ(x,y,z)-dﬁzi//ﬁ(x,y,z)-vigAdA. (9.22)
S R Vg - k|l

Al igual que en las integrales de superficie sobre campos escalares, si para alguna superficie
la sombra se proyecta mejor sobre algtin otro plano de coordenadas, en lugar de k se tomara el
vector unitario perpendicular a dicho plano.

Ejemplo

Encontrar la integral de superficie del campo ﬁ(x, Y,z) = 2+ y%) + 22k sobre la superficie S
dada por el cubo unitario en el primer octante.

Solucién

En este caso S consta de 6 superficies (planos) diferentes. Identificamos a cada uno de ellos en la
forma siguiente: S;1 esz =0, Sy esx=1,S3esy=0,S,esy=1,S5esz2=0y Sges z=1.

Para S; y 59 la sombra de las superﬁc1es se proyecta mejor sobre el plano yz, con lo que el vector
normal es 1y = —i para S1 y es fig = ¢ para S>. Andlogamente, se tiene para las otras superficies
que Ry = —j, fig = J, Ny = —k y Ng = k. Asimismo, los gradientes son los vectores unitarios
perpendiculares a cada uno de los planos de coordenadas. Usando la férmula 9.22 escribimos la
integral como

//ﬁ(x,y,z)-ﬁdoz// ﬁ(m,y,z)-ﬁl da—i—// ﬁ(x,y,z)-ﬁg da—l—// ﬁ(m,y,z)-ﬁg do+
S Sl Sz SB
—|—// F(z,y,2)-fu da—|—// F(z,y,z)-fs do—i—/ F(z,y,2) g do.
Sa Ss Se

Calculando cada una de ellas tenemos

/ F(z,y,2) n1d0—// (220 + %) + 2%k) - (- )W| dA =
S1 S |Vg 7’|

—//xQdydz:O.
0o Jo

// F(z,y,2) - nzda—// (220 + 2%) + 2%k) - (1) —L— Vgl dA =
Sa S1 |v.g ’L‘

——//xQdydz:xzzl.
0o Jo

/ F(z,y,2) n3d0—// (220 + 225 + 2%k) - (=) Vgl dA =
Ss S Vg - jl
31
- xdedz:—/ T
Lk 5

[ Fewyiwio= [[ @iseatic2h 6 Vol g4 —
S4 S1 |ng|

1
dz = ——.
o 3
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1

1
dz = .
73

1 1 1,3
://xdedz:/w—
o Jo o 3o

J[ P ns o= [[ @0 ey I
S5 Sl

Vg - k|
1ol
:—//szxdyzo.
o Jo

J[ P o= [ @ieaie ity [T aa -
Se S1

Vg - k|
1,1
z//xzdydzZZQZI.
o Jo

Finalmente, sélo sumamos los valores de cada una de las integrales anteriores, para obtener que

//ﬁ(w,y,z)-ﬁdazz
s

Ejercicios

1.

10.

11.

Encontrar el flujo de F hacia afuera y a través de la frontera de la regién D
F=ui + zj
D: el tetraedro limitado por los planos de referencia y el plano x 4 2y + 3z = 6. R: 22
F=ui + y} + 2k
D: la esfera 22 + y? + 22 = a?. R: 2ma’
F= y% + 2k
D: la superficie conica definida por 0 < z < 1 — /22 + y2. R: %7‘(‘
F=(y—a)i+(z-y)j+y—ak
D : el cubo acotado por los planos x = +1, y =+1y 2 = +1 R:-16

F= y% + :L’yj — 2k
D : la regién dentro del cilindro z2 + 3% < 4 entre el plano z = 0 y el paraboloide z = 22 + > R: =8«
F =22+ xzj + 3zk

D :laesfera 2?2+ 92 +22<4 R: 1672
F =22 — 2xy5' + 3w2k

D : la regién del primer octante cortada por la esfera 2% 4+ y? + 22 = 4 R: 37
F = (622 4 2zy)i + (2y + 222)] + 4223k

D : la regién del primer octante cortada por el cilindro 22 + y? = 4 y el plano z = 3 R: 247

F =2xzi — xyj — 2%k

D : la cuna del primer octante cortada por el plano y + z = 4 y el cilindro eliptico 422 +y? = 16 R: —4?0
F =% +y3] + 23k

D : la esfera 22 + y? + 22 < a? R: %a‘%

F =22+ %) + 2%k

a) D : el cubo del primer octante cortado por los planos z =1, y=1yz=1 R: 3
b) D : el cubo acotado por los planos x = +1, y = +1y z = +1 R: 0
¢) D : la regién del cilindro 22 + y? < 4 cortada por los planos z =0y 2z = 1 R: 47



140 9 Integrales curvilineas y de superficie

9.7. Relaciones entre las integrales

Las integrales curvilineas y de superficie en campos vectoriales estan relacionadas entre si,
asi como con las integrales multiples, en los casos en que las curvas, superficies o voliimenes
de integracién son cerradas. Tales relaciones se enuncian con el nombre del matematico que
demostré cada una de ellas.

0.7.1. Teorema de Green

En una regién del plano zy, digamos R, que esté encerrada por una curva cerrada, digamos
C, se cumple que

fﬁ-di:/ (V x F) -k dA. (9.23)
C R

El enunciado matematico anterior se llama forma tangencial del teorema de Green. A la
integral de linea que ahi aparece, a veces se le llama circulacion del campo vectorial.
Lo anterior se puede escribir también como

yfF dr + F, dy = // (aF

que muestra en forma explicita los calculos que se deben realizar para hallar cada miembro de
la igualdad.
Una forma alterna de enunciar el teorema de Green (forma normal) es

) dz dy, (9.24)

fﬁ-ﬁdzz/ V- F dA. (9.25)
C R

A la integral de linea que aparece aqui, a veces se le llama flujo del campo vectorial.
La ecuacién anterior también se puede escribir como

7{17 dy — F, dx—// (aF —y> dz dy, (9.26)

que indica en forma explicita los cdlculos que hay que realizar.

Ejemplo

Comprobar el teorema de Green para el campo zy2i + 37, siendo C' el rectdngulo con vértices
(0,0), (2,0), (2,3) ¥ (0,3).

Solucién

Para evaluar el primer miembro de la ecuacién 9.24, dividimos el rectdngulo C' en cuatro curvas
Ci:y=0,Cy:x=2,C5:y=3y Cy: x =0. Con esto se tiene que

(zy? do+a® dy)—i—/c (wy? de+a® dy).
4

% F,dx+F,dy = / (zy? do+a® dy)—l—/ (zy? da+-a? dy+/
C C1 Cs

C3
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Para evaluar cada integral tomamos las curvas correspondientes para expresar la funcién en

términos de la variable de integracién correspondiente, obteniendo

/Cl(ny dx + x° dy) = /02 z(0)? dm+/x3 d(0) =

3
ry® do + 2° = 2 S dy = =24.
/CQ( V2 da+ 2° dy) /(2);, d(2)+/0 (2)° dy = 0+ 8(3) = 24

0
/ (zy? dx + 2* dy) z/ x(3)% dx + /xd d(3) = gmz
C3 2

0
zy® do + x® = 2 3 dy =0.
/C4<yd+ dy) /(0>y d<o>+/3<o> dy =0

2

= —18.
0

Sumando obtenemos

/(a:y2 dx + 23 dy) = 6.
c

Para evaluar el segundo miembro de la ecuacién 9.24, calculamos las derivadas parciales corre-

spondientes

con lo que la integral se vuelve

/ / —2zy) dx dy = /03(x3 —z%y)

3
=24-18=6.
0

2

dy =
0

/(8 4y) dy = 8y — 2y
0

También podemos verificar el teorema en su forma normal, mediante la ecuacién 9.26. Usando

las mismas curvas C; que antes, tenemos para el primer miembro

ﬁFw dy — F, dov = /x(0)2 d(0) — /02 2® dr + /03(2)y2 dy — /(2)3 d(2)+
+/m(3)2 d(3) - /20 % do + /30(0)y2 dy — /(0)3 d(0) =

2

+ 2y — | =—4+418+4=18,
0 3 0 4 0

mientras que para el segundo miembro, tenemos que

//( )da:dyz/oz/os(yZ—O)dxdy:/Osy%

3 4

2

o menos dificiles de calcular en una u otra forma.

s 2
dy=2/ y* dy = Sy
0 0 3

Obsérvese que los valores de las integrales obtenidas en ambas formas del teorema de Green son
diferentes. Sin embargo, la igualdad entre los miembros de cada ecuacién si se comprueba en
ambos casos. Esto es de gran utilidad para evaluar en forma mas sencilla integrales que sean mas

3

0

=18.
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Ejercicios
. Calcular la circulacién en sentido contrario a las manecillas del reloj y el flujo hacia afuera para cada campo
F'y curva C dados
1. F=y2i+ (z +1)%7, C el contorno del trigngulo de vértices A(a,0), B(a,a), C(0,a). R: %a?’, %a?’
2. F= z(y — 1)% + 221, C el contorno de la figura limitada por las curvas y = 22, y = 9. R: 0, &52
3. F= (2z — 3y)i + (z — )7, C la circunferencia unitaria 2% 4+ 3 = 1, en sentido positivo. R:dm, 7
4. F=—yi+aj, C: 7(t)=acosti+asentj, 0 <t <2 R: 2ma?, 0
5. F=uyi C: 7(t) = acosti +asent), 0 <t < 27 R:m, 0
6. F=2xi—3yj,C: 7(t)=acosti+asent], 0<t< 2 R: 0, —ma?
7. F=a%yi+ay?j, C: #(t)=acosti+asent), 0 <t <2m R: 0,0
8. F=(z— )i+ (y — x)j, C el cuadrado acotado por z =0, z =1,y =0, y =1 R: 0,2
9. F=(22+4y)i+ (z +y?)J, C el cuadrado acotado por t =0, z =1,y =0, y = 1 R: -3, 2
10. F = (y2—a%)i+ (22 +4?)j, C el tridngulo acotado por =3, y =0, y = = R: 9, -9
11. F= (z + e® sen y)z + (z + e cos y)j7 C el lazo derecho de la lemniscata 72 = cos 26 R: %, %
12. F= zyi + y%j, C la regién acotada por y = 22 y y = z en el primer cuadrante R: %, —%
9.7.2. Teorema de Stokes
En una superficie S en el espacio limitada por una curva cerrada C, se cumple que
j{ﬁ-dfz//(Vxﬁ) (9.27)
C S

Esto establece una equivalencia entre una integral curvilinea en el espacio y una de super-

ficie.

Ejemplo

Verificar el teorema de Stokes para el campo ﬁ(w, y,z) = (2% —y)i + 425 + 22k sobre la seccién
del cono z = y/x2 + y2 cortada por el plano z = 2.

Solucion

Para calcular la integral curvilinea, parametrizamos la curva donde se cruzan ambas superficies
de la siguiente forma

F(t) = 2costi 4 2sent] + 2k,

con lo que
dr 2 s 7.
i —2senti + 2 costy + Ok.

El campo en funcién de t se escribe como

—

F(t) = (4cos’t — 2sent)i + 8 + 4 cos? tk,
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con lo que el producto punto nos da

o dr
F- d_:; = —8cos?tsent + 4dsen’t + 16 cost.

Con todo lo anterior, la integral es

2m
fﬁ-dﬂ:/ (—8cos®tsent + 4sen’t + 16 cost) dt =
c 0

) 2t
= (g cos®t +2 <t SeI; ) + 165ent>

27
= 4.

0

Para evaluar la integral de superficie, calculamos
Vg = —2xi—2yj +2zk, Vg-k=2z=4,
V x F=4i—2xj+k.
Con lo anterior tendremos que la integral es

2 Va—x? x y 2 VAa—x?
/ / (4, —2x,1) - (——,——,1) dy dx:/ / (—2x+xzy+1) dy doe =
—2J—y/4—zx2 2 2 —2J—\/4—22

2
do =
0

2 2 27 4 2
2
:/ / (72TCOSG+T2COSQSGHH+1)Td’r‘d9:/ 23 cosO+ —cosfsend +

2

27 1 1
:/ (_?6C030+4C05936n0+2) do = (—?sen9+25en20+29) = 4r.
0

0

Ejercicios

Calcular la circulacién de cada campo F alrededor de la curva C' en sentido antihorario, viendo desde arriba
la curva

1. F =a% +2xj + 22k, C es la elipse 422 + y2 = 4 en el plano zy R: 4r
2. F= 2ui + 3] — ZQI%7 C es la circunferencia 22 + 32 = 9 en el plano zy R: 97
3. F= yi+ x2) + 22k, C la frontera del tridngulo cortado del plano 4+ y + z = 1 por el primer octante

R: —%

4. F =2+ 22)i + (a2 + 22)] + (22 4+ y?)k, C es la frontera del tridngulo cortado del plano z +y + z = 1
por el primer octante R: 0

5. F =2+ 22i+ (24 y2)] + (22 + y2)k C es el cuadrado acotado por las rectas © = +1 y y = +1 en
el plano xy R: —16

6. F =a2y3i+j+zk, C es la interseccion del cilindro 22 4 y2 = 4 y el hemisferio 22 +y2 4+ 22 =16, 2 > 0
R: —87

Calcular la integral de superficie del rotacional de cada campo dado, sobre la superficie indicada
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F =2zi+3x) + 5yk, S : #(r,0) = (rcos)i + (rsen)] + (4 —r2)k, 0<r<2,0<6<2r R:—12r
F=(y—2)i+(z—a)j+@+2)k S:7r0) = (rcosh)i+ (rsend)j+(9—r2)k, 0<r<3,0<0<2r
R: —187

F = 22yi+2y32] + 32k, S : 7(r,0) = (rcosf)i + (rsenf)j+rk, 0<r <1,0<60<2r R: =%
F=@—y)i+y—2)j+ G-k S:#r0) =(rcosd)i+ (rsend)j+(5-r)k 0<r<50<6<2r
R: 257

F = 3yi+(5—2x)]+(22—2)k, S : 7(,0) = (v/3sen ¢ cos 0)i+(v/3sen psen 0) j+(v/3 cos p)k, 0 < ¢ < /2,
0<6<2rn R: —127
F=y%+22] +zk, S : #(¢,0) = (2sen ¢ cos 0)i + (2sen psend)) + (2cos p)k, 0 < ¢ < 7/2, 0 < 0 < 2r
R: 0

0.7.3. Teorema de Gauss

En un volumen V' encerrado por una superficie S se cumple que

ﬂﬁ-daz///v(v-ﬁ)dv. (9.28)

S

En Rusia y regiones aledanas es conocido como teorema de Ostrogradski, quien lo de-

mostro en forma independiente.

Ejemplo

Calcular la integral de superficie del campo F = 3y22%1 + 922yz2) — 4xy2fc sobre la superficie
dada por el cubo suyas caras tienen las ecuaciones (1, +1,+1).

Solucién

Por la ecuacién 9.28 sabemos que la integral de superficie de F es equivalente a la integral de
volumen

= 1,1 1 1l
///(V-F)dV:/ / / 9x222dzdydx:/ / 32223
v —1J-1J-1 —1J1
1

11 1
= / / 622 dy der = / 622y
-1J-1 -1 _

Para que se aprecie la cantidad de trabajo ahorrado, calculemos la integral de superficie.

1
dy dx =
-1

1
dx :/ 1222 dx = 8.
1

-1

En primer lugar, es necesario dividir el cubo en 6 superficies, S1: x =1, So: © = —1, S3: y = 1,
Spry=-1,85:2=1, S¢: z=—1.

Para cada una de ellas, el vector normal es, Ny =1, No = —i, g = J, "y = —J, s = k, ng = —k.

Asimismo, en cada caso el elemento de superficie do es igual al elemento de drea dA, dado que
la proyeccién de los planos es igual a los planos mismos. En caso de que no ocurriera asi, seria
necesario calcular cada vez el elemento de superficie.

Con esto, la integral de superficie es
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1 1 1
ﬂﬁ - d& :/ / 3y?23 dy dz —/ / 3y?2% dy dz —|—/ / 92%(1)2? dx dz—
-1J-1 —1J-1 —1J-1
s
/ / 92%(—1)z dxdz—l—/ / (—4zy) dydx—/ (—dzy) dy dx =
1 23 1
:18/ / 222? dx dz—18/ z2—
-1J-1 1 3

=8.
—1

1 3
dz—12/zd2—12—
1 3

_ —1

Ejercicios

Usar el teorema de la divergencia para encontrar el flujo de F hacia afuera y a través de la frontera de la

region D

1.

10.

11.

12.

F=(y—a)i+(z—y)j+{y—ak
D : el cubo acotado por los planos z = +1, y =41y z = +1 R: —16

F=22%+ y2] + 22k

a) D : el cubo del primer octante cortado por los planos z =1, y=1y z2=1 R: 3

b) D : el cubo acotado por los planos ¢ = +1, y = +1y z = £1 R: 0
¢) D : la regién del cilindro 22 + y? < 4 cortada por los planos z =0y z = 1 R: 47

F =yi+zyj — zk

D : la regién dentro del cilindro z2 + 3% < 4 entre el plano z = 0 y el paraboloide z = 22 + 4> R: —8x«
F=2%+ zz] + 32k

D :laesfera 22 +y2 + 22 <4 R: 1672
F =22 — 2xy§' + 32k

D : la regién del primer octante cortada por la esfera 22 + y? + 22 =4 R: 37
F = (622 + 2zy)i + (2y + 222)] + 4223k

D : la regién del primer octante cortada por el cilindro 2> + y?> = 4 y el plano z = 3 R: 247
F =2z — acyj — 22k

D : la cuiia del primer octante cortada por el plano y+ z = 4 y el cilindro eliptico 422 + 42 = 16 R: —4?0

F =23 z+y]+z3k
D:

la esfera z2 + y + 22 < a? R: %aE’W
F =22+ 12+ 22(zi +yj + 2k)
D:laregiénl§x2+y2+22§2 R: 127
Fe zity)+zk
D:laregion 1 <a? +92+22<4 R: 457

F = (523 + 122y%)i + (y3 + e¥sen 2)] + (52’ + €Y cos z)k:
D : la regién entre las esferas 2% + y? + 22 =1y 2% + y*> + 22 =2 R: 127(4v2 — 1)

ﬁ:ln(x2+y2)'zf (—arctg )]+z\/z2+y k

D : el cilindro hueco 1 < 22 +92 <2, -1 <2< 2 R: (14 —61n2
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El calculo vectorial es una rama de las matematicas que analiza
funciones multivariables y que, al contar con caracteristicas
particulares, requiere de un curso especial para su estudio. De
acuerdo a esta necesidad, Métodos operativos de calculo vectorial
describe los conceptos basicos de este analisis con énfasis en
los procedimientos, subrayando asi su uso como herramienta
matematica indispensable para la solucion de problemas en
ingenieria.

El contenido abarca los siguientes temas: vectores, rectas y planos
en el espacio tridimensional, superCcies cuadraticas, funciones
vectoriales, funciones de varias variables, derivadas parciales,
integrales multiples, campos vectoriales e integrales curvilineas
y de superiicie.

En todos los apartados se han insertado gralicos que apoyan
al texto ante el nivel de abstraccion propio de esta disciplina.
De igual forma, se incluyen ejemplos y ejercicios a 0On de que
el aprendizaje pueda ser vinculado signidJcativamente al terreno
profesional del ingeniero en formacion.
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